PROBLEMET: AVERELL





	Scenariet blev spillet på Claustrum Con i Hobro (april ‘96) af tre forskellige hold - to af holdene kørte (mere eller mindre) planmæssigt, mens Averell på det tredje hold fik gjort det af med sine brødre alt for tidligt i blokken. Han benyttede sig simpelthen af chancen, da den var der. Joe, Jack og William sad bundet i et telt i indianerlejren på vej til Mongaville, kun Averell var fri. Han tændte en dynamitstang og kastede den derpå ind 
