


HENVISNINGER FRA SCENARIET








(	Side 1. Se forhistorie på følgende to sider.





(	Side 6. VR-verdenen er en ganske typisk middelalderverden (dvs. uden orker, underlige væsner og andet utøj), og også uden alt for åbentlys magi. Landet er stort og er delt ind i en masse mindre områder under en del baroner, hertuger, og en enkelt greve. Der er ingen konge, men ofte er der kampe mellem de forskellige baroner eller hertuger alt efter, hvem der står stærkest i øjeblikket. Når spillerne er i VR-verdenen, står greven stærkest, mens hertug D’Anglards magt og hærstyrke vokser hastigt. 


	På overfladen er middelalderverdenen glad og rolig, men bag facaden gemmer befolkningen på deres egne problemer såsom sygdomme, fattigdom, overfald, sult o.a. Lad det skinne lidt igennem, at selvom spillerne ikke møder de større farer på rejsen, er der ikke helt så idyllisk som ved første øjekast. Der er altid et element af usikkerhed, angst i befolkningens øjne.


	Fremtidsspillerne betragtes som kaosguder, som er kommet til jorden for at skabe... ja, kaos. Religionen er polyteisme, man tror på flere guder, som står for hver deres specielle egenskab, fx. krigs-gud(er), kærlighedsgudinden, osv. osv.





(	Side 7. At hertugen lover sin datter ud til vinderen af ridderturneringen munder ud i en gammel tradition (som Alfred også kan fortælle om). Det har altid været forbundet med magt, at en borgherre “skænker” døtre til tilfældige vindere. Det har symboliseret opgang, givet prestige, og er almindeligt accepteret af alle. At hertugen har bagtanker med turneringen, dvs. han regner med at én bestemt af sine egne riddere vinder, er ikke usædvanligt. Denne ridder er den bedste i området og ville vinde ridderturneringen, hvis han ikke lige var død, når den starter! Kun få tager hensyn til datterens/døtrenes følelser.





(	Side 11. Fremtidsspillerne kan komme af deres dragter alene ved egen hjælp. Dette er også en del af, hvad forskerne tester. Man undersøger, om det kan genere/ødelægge noget, hvis spillerne selv kan tage dragten af, når de vil. Ligeledes undersøges det, om spillet vil kunne fungere bedre, hvis VR-spillere først skal lave et bestemt tegn for at få dragterne af, hvilket spillerne har fået den tvivlsomme ære at teste i scenariet.





(	Side 12. Se forhistorie på følgende to sider.





(	Side 16. Se forhistorie på følgende to sider.

















	Året er 2011. Verden er ikke blevet lysere at bo i. Borgerkrige opstår stadig alle steder på kloden, hvilke koster enorme summer for industrilandene at få de involverede områder på fode igen. Endnu uhelbredelige former for tuberkulose og forskellige vira truer menneskeheden - nogle giver indvandrerne skylden, andre de mange kemikalier, som anvendes overalt. Indtil videre er vi dog blevet skånet for de største udbrud. Eneste alvorlige tilfælde fandt sted i Shanghai, Kina, i 2004, hvor 150.000 mennesker fra de sydvestlige slumområder blev ramt af en ny type tuberkulose. Området blev totalt isoleret, og alle døde.


	Selvom der ofres milliarder af dollars, mark, yen, osv. på at forske i alt, hvad der kan forbedre vores levevilkår, registreres stadig flere tilfælde af depressioner og neuroser. Flere og flere mennesker søger tilflugt fra virkeligheden i TV, bøger, computerspil, rollespil og lignende.


	En væsentlig forskel på nutiden og år 2011 er Virtual Reality-udviklingen. Den er øget voldsomt. Man mener at kunne tjene bunkevis af penge på at lade folk søge tilflugt i en anden virkelighed. Mange private selskaber har investeret store summer til udvikling af VR-maskiner. Et sådant selskab er Silicon Development.





	Silicon Development har eksisteret i knap 20 år. I starten beskæftigede man sig med hardware af alle slags til computere og fabriksinstallationer. På dette område var konkurrencen stor, faktisk for stor, og efter 4 år foretog en ny bestyrelse fyringer af 50 procent af de ansatte. Man havde en helt ny produktion i tankerne: Virtual Reality. Gennem det næste årti udviklede, producerede og eksporterede man VR-teknologi, og SD blev et velkendt navn indenfor dette område. Kendt for kvalitet og for stadig forbedring af deres produkter. I 2005 startede man på to ambitiøse projekter: Next Reality og Wilkins 0960 / 0961.


	Next Reality var et Virtual Reality-projekt, hvis formål var at skabe en grafisk virkelighed, der skulle tage sig ud, som så vi den med vores egne øjne - en verden med egen befolkning, religion, samfundsstruktur og vigtigst af alt; problemer, som deltagerne kunne vikles ind i. Det var dog ikke kun én verden, man ønskede at skabe. Der var planer om at skabe 7 verdener: Cyberpunk, tegneserie, middelalder, det vilde vesten, nutiden om igen, 2. verdenskrig og det gamle Ægypten. I første omgang blev fire af disse syv droppet pga. tekniske vanskeligheder, man havde simpelthen ikke (råd til) strøm nok til alle disse VR-maskiner. Tre verdener var dog ikke nok. Man indgik derfor et kompromis med økonomien. De tre tilbageværende verdener (det vilde vesten, 2. verdenskrig og det gamle Ægypten) kom på hovedstrømforsyningen, mens man beholdte to af de fire kasserede (cyberpunk og middelalder) og koblede dem på en separat generator. De blev altså adskilt fra resten af SD, hvad angår strøm og kommunikation gennem computernetværk. Man ville ikke risikere en overbelastning. (Hvilket er grunden til, at de tre andre testhold er i chok, men ikke spillerne og fremtidsspillerne). Next Reality skulle blive den ultimative blanding af rollespil, computerspil og Virtual Reality.


	Wilkins-projektet var stik modsat. Det var ikke tænkt som underholdning for offentligheden, men istedet bestemt for militæret: Den intelligente dræbermaskine. Man ville udvikle en kamprobot, som selv kunne tage beslutninger og handle taktisk og strategisk korrekt - og som kunne ofres, hvis det blev nødvendigt! Det ville blive en cyborg, der var en almindelig soldat mange gange overlegen på alle de områder, som var vigtige for en konflikts udfald.











	I største hemmelighed arbejdede man på projektet i laboratorier og forsøgslokaler i kældrene under Silicon Developments efterhånden enorme bygningskompleks. Hurtigt fandt man de rette materialer til skelettet og Wilkins’ andre bestanddele. At udvikle en kunstig intelligens var imidlertid en for stor mundfuld for forskerne, og først efter fire års forsøg (i 2009) havde man fremstillet en cyborg, Wilkins 0960, som kunne handle og tænke selvstændigt. Den viste sig dog upålidelig i militære forsøg på Hawaii, hvor den torpederede to amerikanske tanks, før man så sig nødsaget til at tilintetgøre den. Syv mennesker omkom. SD blev skarpt (stadig hemmeligt) kritiseret. Man var presset til at gøre noget ved sagen på SD’s laboratorier.


	To år senere er den næste Wilkins model 0961 klar til test. Det er dén Wilkins, som, når spillerne ankommer til SD og starter deres VR-spil, sidder fastspændt til en stol i et kælderlokale og får foretaget diverse intelligensteste.


	Noget er imidlertid igen galt med Wilkins. Køres den samme test på ham flere gange i træk, begynder han at svare modstridende, jo flere gange testen køres. Aggressiviteten bliver også tydeligere i løbet af dette tidsrum. På et tidspunkt løsriver han sig fra stolen og smadrer døren ud fra lokalet - han vil dræbe, han er en dræbermaskine.


	Forklaringen på denne irrationelle adfærd skal findes i, at en hemmelig agent for den kinesiske efter-retningstjeneste arbejder i SD (som forsker) og har (vha. egne evner og bestikkelse) kunnet sabotere programmeringen af Wilkins-modellerne efter ordre fra højtstående kinesiske embedsmænd. Han er skyld i, at Wilkins opfører sig, som han gør. Han bliver også dræbt af Wilkins, hvilket ikke helt var hans hensigt! Du kan evt. lade ham være en rallende professor, som ikke er helt død, da spillerne finder ham. Han kan give lidt oplysninger.





	Wilkins har dræbt de fleste i SD’s bygningskompleks - undtaget de få som har nået at gemme sig, og så selvfølgelig spillerne og fremtidsspillerne (pga. de er koblet på en anden processor). De tre andre testhold er alle blevet dræbt ved, at Wilkins har maximeret tilførslen af “smertestofferne” til dem fra en kontrollerende computer i et kontrolrum i nærheden. De gik først i chok, hvorefter hjertet blev overbelastet, hvilket medførte hjertestop. Han ved simpelthen ikke, at der er to andre testhold mere. Dette vil han selvfølgelig finde ud af på et tidspunkt, da han nu er igang med en eftersøgning af de ove
