Arak Jægersmand





Sendebudet


Det var vel en lykkelig tid, I havde sammen; og var det ikke en alt for kort tid? Iriane, den modige Mordrak og alle de andre. Blev I ikke skilt meget hurtigt, og hvorfor? Og hvorfor har du aldrig kunnet finde netop den fornemmelse igen, selv om du har prøvet så meget?





- Undskyld mester, men hvad var vores ordrer? 


Den unge mand står i grønligt tøj foran dig, og ser på dig med udtryksløse øjne. Du lader blikket glide ned over ham, og fatter ikke hvordan disse unge soldater kan holde deres støvler skinnende, når de arbejder i en skov. Og hvorfor gør de det? Og  hvorfor skal du kommandere rundt med soldater, der går mere op i, om deres støvler er pudsede, end om skovens dyr bliver mishandlet og jaget.


- Fortsæt som før, svarer du fraværende og ser endnu engang op på sendebudet der stadig sidder på sin hest. Du står foran dit telt i skoven. Du kan høre lejrens larm bag dig, træer der bliver fældet, og grene der bliver savet. En vej, tænker du for dig selv,  jeg er med til at lave en vej gennem skoven. Det er ikke det forhold, jeg engang havde til skoven, tænker du videre og ser ud på træerne, deres brune stammer, de grønne blade og . . .





trækronerne flyver forbi dig, som du spurter gennem skoven, dine fødder bevæger sig hurtigt og sikkert igennem skovbunden, og du haler ind på dit bytte med hast. Han vender sig om, og ser forskrækket på dig, da han opdager, hvor tæt du er på ham, og du ser, at han trækker en langbladet kniv. Du sagtner farten. Du kender skoven. Du ved, hvor han vil ende, og du bruger din energi med forsigtighed.


Ikke lang tid efter står den sortklædte skikkelse foran en mindre kløft, som dog er stejl nok til, at han ikke hopper ned, og bred nok til at han ikke hopper over. Han vender sig. Pustende. Du smiler grumt, og trækker med en svag lyd af stål dit sværd.


- Du vil ikke slippe godt fra det her, forbandede skovmand! Jeg har vigtige venner, de vil vide, at det er dig. Agenten fra den hemmelige milits, trækker vejret hurtigt og heftigt og tørrer sved væk fra ansigtet med højre hånd.


Du går frem mod ham, og ser til din overraskelse et smil på agentens læber, og for sent vender du dig. Endnu to sortklædte agenter, og den ene peger en ondskabsfuldt udseende armbrøst mod dig.


Hvor fanden bliver Iriane og Valar af, tænker du og bider tænderne sammen, og smider dit sværd foran skytten.


- Det var godt forrædder. Kan du også gætte, hvad næste trin er? Skytten smiler selvsikkert. 


Du kigger bekymret mod afgrunden, og begynder at svede. Han nikker og gør tegn med armbrøsten, til at du skal gå nærmere til kanten.


- Okay, stop, stop, jeg skal nok sige alt. Jeg afslører det hele!! 


Panikken i din stemme er ikke til at tage fejl af, bemærker du selvtilfreds for dig selv. Du overvejer om roden foran skrænten er stærk nok. Det må den være, og du kan kun stole på, at de andre er, hvor de skal være, og at der ikke er gået noget galt.


Med et nik mod skoven, springer du ud over kanten til afgrunden, og griber med højre hånd fast om roden, som giver sig faretruende. Hurtigt søger du efter fodfæste i skrænten.


- Han sprang sgu, hører du en overrasket stemme, og en der svarer, - Ja, ja lad os nu lige se.





- Du mærker varmen fra eksplosionen på din hånd, og fornemmer, hvordan hårene hurtigt brænder af, mens drønet fra ildkuglen får klippen til at ryste en smule. Sand løber ned i hovedet på dig. De nåede ikke at skrige.


- Er du der Arak, hører du Valar råbe. - Jeg håber han er ,der siger han til Iriane med den sædvanlige bekymring i stemmen, og hun fortæller ham, at du har det fint.





Jeg er her Valar, jeg er her mumler du.


- Undskyld herre, men hvad siger De, spørger sendebuddet fra sin hest, og da du ser op, ser du; at det ikke er Valar, men en ung mand, du aldrig har set før. Du rejser dig, langsommere end for et par år siden.


- Du kan få dig et måltid mad ovre i det telt, så giver jeg besked om lidt, siger du, og går ind i dit kvarter, vel vidende, at soldaten tænker, at du er en gammel særling, som burde fratages kommandoen over dine folk. Dine folk!? vrænger du i dit sind, og smiler hånligt.





Teltet er varmt, og fluerne summer rundt. Du sætter dig i din stol og smider med en hurtig bevægelse brevet på bordet, og sukker.


- Nå Celeb, så blev det altså din tur.  Så skulle du blive den første af os, der forlod denne verden.


Du ved, at det ikke er unormalt, at gamle mennesker taler med sig selv en gang i mellem; men det generer dig alligevel en smule, når du ikke selv lægger mærke til det.





Varmen får dit hovede til at snurre, og dine øjne til at smerte, og de begynder at løbe i vand . . .





- Hey Arak, hører du en stemme bag dig, og mærker, at der bliver lagt en hånd forsigtigt på din skulder. - Det nytter ikke, at du mister modet.


Du vender dig og tørrer en tåre fra dit øje. Celeb smiler til dig, tørrer mere blod af sit ansigt med en fugtig klud, og ser sig lidt omkring i det dunkle rum.


- Det var ellers et hyggeligt tilholdssted, du har fundet dig, siger han lidt mere munter, end det ser ud til, at han føler sig, og smiler igen, mens han ser afventende på dig.


- Jeg værdsætter, at du prøver at hæve den sørgelige stemning Celeb, men jeg tror desværre, at løbet er kørt. Din stemme er hæs, og du mærker, hvordan tårerne igen presser sig på, og du fortsætter ikke.


Celeb trækker en af orkernes dårligt forarbejdede stole ud, ser på den, sætter sig så på gulvet, og folder et stykke papir ud. Det tror jeg ikke at det er. Jeg har en, hvis jeg må sige det, genial plan, som vil kunne redde Iriane, og under alle omstændigheder er hun ethvert forsøg værd!!


Du ser på ham, ser på kortet, som ligner det kort I har haft med hele tiden, men får så pludselig øje på forskellen.


- Hvad betyder de grå streger der, spørger du


- Jo ser du, svarer Celeb med et smil . . . 





Teltfligen bag dig går op, og et kort øjeblik forventer du at høre Celebs beroligende stemme, men bliver kun lidt skuffet, da en soldat rømmer sig, og siger: - Vi har problemer ved Vestfolden, Sir. 


Du ser kort på brevet på dit bord. 


- Så klar dem dog selv!





Sendebudet ser overrasket på dig, men rejser sig hurtigt.


- Skal vi se at komme affsted, spørger du oppe fra din hest.





Baggrundshistorie 


Arak var Eventyrer. Sammen med krigeren Mordrak, troldmanden Valar, dværgen Bal, præstinden Miranda, elverkvinden Iriane, og til tider også den unge tyv Celeb.





Det var en tid, hvor naboriget Vidjeheim var skyld i alvorlige grænsekonflikter, og rygterne om krig gik over landet. Det var en tid med forrædderi, spionage, snigmord, men også stor heltedåd. Arak kæmpede i en tid som spejder for kongen, indtil han mødte Mordrak, Valar og Miranda, og så at de kæmpede for den samme sag som han. Da han var ung som dem, og fattede sympati for de tre unge modige eventyrere, sluttede han sig sammen med dem. Hurtigt kom de to sidste med i gruppen: Bal og den dejlige Iriane.  Selskabet var sluttet, og sammen var de helte.





- Det er lissom skide hamrende koldt Arak!! Mordraks stemme lyder muggen.


- Ja, en kop varm the ville bare være alle tiders. Troldmanden blæser varm luft i sine hænder, og ser på dig.


- Og så ville her heller ikke være så mørkt. Miranda rykker lidt tættere på Mordrak.


- Kold stuvning smager grimt. Dværgen ser ned i gryden.


- Stuvning smager grimt. Elveren ser ud i natten.





Du ser på dine fem modløse venner. Kun Iriane ser ikke ud til at være muggen over dit forbud mod bål denne nat men hun har også fordelen af at kunne se.


- Okay, hør her. For det første vil det ikke varme videre at tænde et bål her i det fri, for det andet skal man ikke drikke varme drikke, når det er koldt, for det tredje så smager din stuvning grimt, om den er varm eller ej, og for det fjerde, så er mørket det eneste, der yder nogen form for beskyttelse; selv om det ikke nytter noget videre, sådan som I sidder og hyler op!! Du ser heftigt på dem, og forventer et større opråb af protester, men kun dværgen mumler et eller andet om en eller anden stuvning. De andre, bortset fra Iriane, som stadig ser ud i natten, kigger lidt skamfuldt ned i jorden, og siger ikke noget.





Stilhed i et kort øjeblik.





- Jeg tror det er lige meget nu, siger Iriane lavt og kommer en pil på sin bue. Mordrak mumler et kort  For Helvede da, ruller bagover, mens han trækker sit sværd. De andre er mindst lige så hurtigt væk fra deres oppakning, og står i skovtykningen, da angrebet kommer.





Bålet flammer voldsomt en time senere. Ligene ligger strøet omkring det, sneen rød af blod.





- Nu varer det ikke længe, før forstærkningen kommer, og så kan de se, at de ikke ustraffet angriber vore landsbylys. siger du til de andre, hvis ansigter ser hvide og blege ud i det stærke lys.





I blev viklet ind i vildere og vildere eventyr. I besøgte en drage for at søge om råd, og formåede at blive venner med den, som man nu engang bliver venner med en drage. I infiltrerede et kobbel varulve, hvor du optrådte i forklædning som en venligtsindet varulv, og det lykkedes jer at forpurre fjendens planer om at bruge dem i konflikten mod jeres rige. Ved denne lejlighed reddede Celeb og Mordrak Irianes liv. I opnåede at blive personlige venner med kong William Thelgaard, og at blive fjender med den største og mægtigste troldmand af dem alle. . .





Kulminationen 


Da krigen så ud til at være uundgåelig, stødte I tilfældigvis på den oplysning, som I havde søgt længe efter. Det var i de sidste hektiske dage, hvor det så ud til, at sidste øjebliks-forhandlingerne var ved at gå i vasken, og en voldsom krig måtte komme. Iriane fortalte jer, at hun vidste hvem den store forrædder var. Hun fortalte, at det var kongens rådgiver, troldmanden Zhastir. Det havde I alle svært ved at tro på, men hun var overbevist. Hun fortalte ikke de andre, hvad hun havde set, men da I var alene, fortalte hun det til dig. Hun fortalte dig, at Alan Thelgaard havde afleveret oplysninger til Zhastir, til gengæld havde han fået overdraget en bog, og et pulver, som kongens søn kom i kongens vin. Iriane havde forhindret, at kongen drak den forgiftede vin, og havde fulgt efter Alan, og set, at han sneg sig ned i kælderen, hvor Zhastir holdt til.





- Hvad lavede Alan hernede, spørger Troldmanden Valar lavt, og ser sig omkring.


I har lige tiltvunget jer adgang til Zhastirs kælder, og den første, I støder på, er Alan, som flygter efter at en rasende Mordrak har smækket ham en lussing. Hvad der er mellem de to, er du lidt i tvivl om, men Mordrak ser meget bistert på Valar og siger: - Skulle vi ikke hellere interessere os for Zhastir, og tage os af den lille lort noget senere.


Et kort øjeblik bliver der helt stille, det lader til at alle ved, at Alan har forrådt sin far i en eller anden grad, men hvorfor Mordrak er så påvirket, forstår du ikke.


- Jo, siger Bal, og svinger uden videre parlamenteren sin økse mod en dør, som med bulder og brag falder sammen.





Kampen, der fulgte, blev hård og voldsom. Troldmanden Zhastir var ikke forberedt på jeres angreb, og havde ikke sit forsvar parat. Det var grunden til, at I overhovedet havde en chance. Grunden til at I vandt var, at I ikke vidste, at han var så stor og mægtig som han var, og derfor kæmpede uden frygt. I overlevede alle fordi I havde en så stærk tro på, at I sammen var uovervindelige. Det blev virkelighed.


Men det var en grum og hård kamp, og I blev alle mærkede. Du mistede dit gode syn, og dermed din færdighed som den ypperste jæger og spejder. De ting, du så i hans store laboratorium, brændte sig fast på din nethinde, og kan stadig give dig mareridt. Du så fortabte sjæle der skreg deres evige skrig i helvedes flammer, forfærdelige væsener som blot venter på en mulighed for at invadere menneskenes verden og fortære dem, og ting som om muligt var værre.


Da han til sidst forsøgte at flygte gennem et magisk spejl, fik I slået ham ihjel, og væggene begyndte at bløde og fremsige underlige ord. Da mistede I modet, flygtede i al hast, forseglede atter kælderen, og gjorde den til troldmandens grav. Sikrede, at ingen ville kunne komme ind i kælderen igen, så alle de forfærdelige sager var sikret for uskyldige sjæle.





Nu kunne kongen gennemføre sit sidste møde med Vidjeheims regenter. Det blev da afsløret, at det var Zhastir, som havde forsøgt at fremprovokere krigen. Krigen blev undgået, og I blev hyldet som store helte, og kongen takkede jer mange gange.





Efter de forfærdelige oplevelser i kælderen, besluttede I, at det nok var bedst, at I alle tog lidt ferie, og så andre mennesker end hinanden.  I kunne mødes igen om et år, blev I enige om; og du drog ud i verden sammen med Iriane.





I kom aldrig til at kæmpe sammen igen.





Hvad skete der så


Arak rejste bort med Iriane, for at se hendes rige og møde hendes folk. På rejsen fandt de to ud af, at det ikke var det samme, nu da der var fred og ro, og det var ved at blive hverdag. De begyndte at gå hinanden lidt på nerverne. Oplevelserne i krigen gik Arak en del på, mens Iriane mere eller mindre glemte dem efter 14 dage. Det endte med, at Arak rejste en anden vej, og de besluttede sig for at se hvad der skete, når de mødtes igen om et års tid. Men der skulle gå mange år, før han så Iriane igen.





Arak rejste vestpå, hvor han blev skovrider. Han havde brug for skovens fred og ro for at komme til sig selv. Årene gik, mens Arak passede på skoven, dyrkede sin urtehave, passede sine får, kartede uld, strikkede tøj til vinteren, garvede skind, jog uvedkommende ud af skoven, røvere og andet rak, og så til, at alt gik som det skulle. Pludselig var ti år gået med at bo i skoven, og han var blevet lidt af en særling, som snakkede med dyrene, og gik i underligt tøj.





Så skete der det, at kongens soldater en dag kom og fortalte, at kongen ville udnytte Araks skov til bedre formål. Træer skulle fældes, og bruges til huse og skibe, og der skulle anlægges marker, hvor der før var skov. Arak kendte skoven bedre end nogen anden, og derfor blev han beordret til at være rådgiver for denne ødelæggelse af skoven, men han ville ikke få  nogen reel magt. Han kunne tydeligt mærke, at der ikke var megen respekt omkring hans person, at han blev anset som en særling og eneboer, og at der ikke var nogen som værdsatte ham for hans fortids dåd.





Men så en dag modtog han et brev.





Celeb var død, og det sås gerne, at Arak deltog i bisættelsen, for det havde været Celebs sidste ønske, hans seks venner fra krigen, skulle bære hans kiste. De andre ville altså også være der. Hvis de levede. Han drog afsted.





Profil af personlighed


Arak var allerede som ung meget ansvarsbevidst. Han havde et klart overblik, og en alvor som man oftest så hos store militære ledere. Han forstod det ansvar, som de andre overlod ham, når han skulle lede dem gennem fjendeland, og han accepterede det. Han havde en ide om, hvordan alt hang; at det hele var en stor sammenhæng, hvor dyr, planter og mennesker, samt alle andre racer, burde leve sammen i fordragelighed og fred, og passe på hinanden. Han kæmpede selv med vold, i starten modvilligt. Han kæmpede altid for at forhindre større ondskab, og aldrig fordi han nød det.





Nu er Arak blevet lidt underlig. Han er gammel, og somme tider snakker han med sig selv, og tror at han ser skikkelser fra fortiden. Han er skuffet og desillusioneret, og selv om han ikke vil indrømmmme det, ser han sit livsgrundlag blive fjernet foran ham, mens skoven bliver kultivere. Han savner modet og viljen til at gå imod arbejdet, og gøre noget for at bevare skoven. Han hader sig selv for at lade kongens soldater voldtage naturen.





Forhold til de andre


Miranda


Arak havde det til tider lidt svært med Miranda, for hun var stærk i troen på sin gud. Arak kunne ikke overbevise hende om, at en gud ville være ligeglad med, om man brændte noget røgelse af eller ofrede et dyr;  men at det gjaldt om at respektere Livet og de guder, der var. Han syntes, hun levede efter nogle rigide regler, som satte grænser for, hvordan hun kunne leve, og det ville ingen gud have glæde af. Ellers holdt Arak meget af Miranda, da han fandt hende charmerende og underholdende, og hun havde det dejligste lille skæve smil.





Mordrak


Arak holdt meget af den store kriger Mordrak. Han havde en trang til at beskytte den lidt naive kriger, og det eneste som kunne gøre ham rasende var, når nogen udnyttede eller gjorde nar af ham. Han hjalp ham med mange ting, lærte ham om naturen, om dyrene, og talte aldrig ned til ham, selv når Mordrak stillede dumme spørgsmål, eller når han ikke forstod noget første gang. Måske så Arak Mordrak som en slags bror eller søn for ham.





Iriane


Arak var straks fascineret af Iriane, som havde en medfødt forståelse for alt liv, og i særdeleshed for dyr og naturen. Hun færdedes i naturen om muligt, med endnu større omhu og forsigtighed end Arak selv, og hun gjorde det uden at tænke over det.


Måske var Arak ikke som sådan forelsket i hende, men han var fascineret og tiltrukket, og ikke længe efter de havde mødt hinanden, fandt de sammen, og påbegyndte et til tider heftigt forhold. Arak har aldrig siden været i seng med en pige.





Bal


Arak brød sig rent faktisk ikke om dværgen Bal. Han var lidt bange for Bal, der som den eneste ikke respekterede hans ledelse når han ledede gruppen.


Det lod til, at de andre forstod dette. Bal levede aldrig efter andres regler, og gjorde kun som han selv ville. Og hans økse var stor og skarp. 


Men Arak værdsatte Bal, og vidste inderst inde, at hans frygt for dværgen ikke var på grund af Bal, men på grund af hans egen svaghed. Arak har aldrig rigtig tilgivet sig selv for ikke at have været ærlig i sine følelser overfor Bal. Måske var han en smule jaloux på Bal, på grund af de stærke følelser Mordrak nærede for ham.





Valar


Valar virkede uden tvivl som den yngste af dem alle. Med sin spinkle skikkelse og lyse klare stemme virkede han til tider fuldstændigt malplaceret, når pilene fløj og blodet flød. Men Arak opdagede hurtigt, at Valar var mindst lige så modig som de andre, og uden hans magi ville eventyrerne aldrig have overlevet. 


Arak ved, at Iriane var tiltrukket af Valar, og han forstår hende egentlig godt, for Valar var den mest følsomme og forstående af dem alle.


Men der var noget ved Valar, han ikke kunne klare. Valars manglende respekt for naturen, som gjorde at Arak i bund og grund ikke brød sig om hans væsen. Men måske var det bare, fordi han var ung.





Situationen nu


Du er just ankommet til byen Thelgaard. På vej mod kroen, Den Leende Hest, hvor deltagerne til begravelsen mødes, har du set hvordan byen ligner sig selv. Du kom forbi markedspladsen, hvor grønthandler Borak stod, nu en gammel mand, ved den samme bod, som for 35 år siden. Han genkendte dig ikke. 





Den Leende Hest har fået nyt tag, men ellers ligner den sig selv. Der er en del folk indenfor. Du ser en skygge af en ung pige med langt lyst hår og spidse ører. . .











Udseende


Arak er høj, 1.95 m, men ikke særligt bred. Hans skikkelse er stadig rank og lige, og han har en ungdommelig holdning.


Arak går klædt i tøj han selv har forarbejdet fra uld og skind. Derfor bærer det et lidt primitivt præg, men er også smukt i sin enkelthed.





Araks ansigt er langt, og han har en stor, lidt høgeagtig næse. Hans øjne er meget blå og klare, og hans lange lyse hår er næsten hvidt. Det er samlet i en hestehale.





Udstyr på person


Klædning


- Skindbukser


- Gul lærredsskjorte


- Bælte med fint forarbejdet sølvspænde


- Let skindkappe


- Lange støvler





Læderskede udsmykket med natursten


Langt og slankt sværd af stål 


Pung med få mønter


Lædersnor med små sten


Magisk pandebånd der beskytter som en stålhjelm


God langkniv





Udstyr i oppakning


Sovetæpper


Fyrtøj


Magisk elverlangbue, udsmykket med runer


Kogger med 18 pile


4 magiske pile med Mithril spidser


Snor, værktøj til fældemageri og pelsning


Lygte med tællelys


En magisk daggert


