Miranda af Tymora





Et brev fra Thelgaard


Det var lykkelige tider dengang, og det er forfærdeligt længe siden. I kunne gøre alt. Jeres muligheder var uendelige, og måske misbrugte I dem. Måske troede I, at lykken ville holde fast ved jer, lige meget hvad I gjorde. I dig, i den alvorlige jægersmand Arak, den stovte dværg Bal, troldmanden Valar, den mystiske elverkvinde Iriane, og den modige og pragtfulde Mordrak. Men I holdt ikke fast i hinanden.





Regnen falder stille udenfor. En svag blæst får de store, men lette, gardiner til at bevæge sig, og lyden af dråbernes slag mod terrassen udenfor, er det eneste som høres, ud over en enkelt påfugls vedvarende og skingre skrig. 


Så hører du en dør smække et sted i det mægtige hus, og en kort overgang hører du en, der går. Det er hushovmesteren, kan du høre. Så er der atter stille.





Du sidder lidt med lukkede øjne og lytter til regnen, åbner dem så, og ser lidt på brevet, og lader atter lyden af regnen fylde dig, forestiller dig dråberne . . .





og du mærker en dråbe ramme dit ansigt. En lyd skal lige til at undslippe dig, og du mærker en hurtig hånd over din mund, og en stemme tæt på dit ansigt der siger: - Shhh, ikke en lyd Miranda. Stemmen er så lav, at du kun lige opfanger den, men du ved, at det er den unge Celeb, som har lænet sig ind over dig. Han lægger en hånd på dit bryst, mærker dit hurtigt bankende hjerte, og stryger dig let over håret, og du mærker hvordan du slapper mere og mere af.


I sidder i mørket, i kælderen, over jer hører du fodtrin og gulvbræddernes knirken, og lys, der skinner igennem, og danner stråler igennem luften,r stråler igennem luften, som bliver tydelige at se i det hvivlende støv.


Endnu en dråbe blod rammer dig,, og du ved, at det ikke varer længe, før de opdager Mordrak. Han er lige over jer, i det store skab, og han er såret. De er mindst fem, og der er flere udenfor. Du vil vriste dig løs for at hjælpe Mordrak, når de opdager ham, men Celeb holder dig fast.


- Her er for stille, lyder en stemme pludselig, og du kan høre,at det er en af soldaterne.


- Ja, ja, søg nu bare det hus igennem, det er altså tilladt ikke at være hjemme, og der er mindst femten huse mere i gaden, som skal gennemsøges.





Stille begynder du at bede en bøn. Du beder en bøn til din gud, om at troldmanden Valar må redde jer. Du beder så indædt, du overhovedet kan, og hvis ikke Iriane havde holdt dig for munden, ville du have bedt højt.





Et brag lyder et stykke derfra, råben udefra, og solater der tramper i gulvet, mens de løber ud for at se hvad der skete. Du hører råb om en eksplosion, og der lyder til at være et øjebliks forvirring. I samme øjeblik tumler Mordrak ned af trappen, og smider sig på gulvet, mens han holder sig i siden, hvor blodet stadig strømmer ud. Du reciterer bønnen og begynder at helbrede ham.





- Kaldte Fruen, lyder en stemme bag dig.


Du holder straks inde med den bøn, du end ikke var klar over, at du havde påbegyndt. 


- Nej, nej, der er ikke noget, svarer du hurtigt.


Det var en af dine tjenestepiger, og hun lukker hurtigt døren bag sig, uden at sige mere, og der bliver atter stille.





Det er længe siden, du har bedt. Det er længe siden, du forlod din orden. Du var dengang en ung kvinde, men selv om det er mange år siden, kan du stadig fornemme vægten af den tunge cirkel omkring din hals. Du kan huske de fleste bønner, du lærte, og en gang i mellem tror du, at du stadig kan føle din gud et sted i dig, og tror så, at han ikke har forladt dig, fordi du forlod ham. Som du forlod de andre.





- Jeg tager afsted med Valgor! Din stemme lyder fast og sikker, syntes du, men alligevel kommer det til at lyde forkert. De andre ser på dig, der er ingen, der siger noget. Der er ingen, der rigtig ved, hvad der skal siges. For tre dage siden var Valar draget afsted, og selv om I var blevet enige om, at drage hver til sit i et stykke tid, føles det  forkert. Du bliver endnu engang i tvivl, om det er det rigtige, du gør, men Valgor er en rig og mægtig mand, og han elsker dig, og han . . . han . . .


Mordrak ser på dig. Du kan se, at det gør ondt dybt inde i ham, og det gør ligeledes ondt i dig. Han åbner munden for at sige noget, ser ud, som om han ombestemmer sig, og siger: - Så må du have en god rejse, og ser bort fra dig.


Du får tårer i øjnene. Du ønsker, at han ville sige noget andet, og det ønsker han også, men du vender dig om på hælen, og går din vej.





Du ser på brevet og får tårer i øjnene, som du hurtigt tørrer bort. Om det var tanken om afskeden fra de andre og fra Mordrak, der fik dem frem, eller om det var beskeden om, at Celeb var død, ved du ikke.





Timerne går. Du tænker. Skal du drage afsted eller skal du lade som om, du aldrig har fået brevet. Muligheden for, at det vil komme til at gøre ondt, er stor; men måske hellere en smerte, end den ligegyldighed, dit liv har været præget af de sidste mange år. Og nu efter Valgors død, hvad er der så. De andre betragter dig som værende gammel og besværlig. Du er ikke mere husets frue, du har ingen pligter og intet ansvar, ingen venner og ingen fjender.





Det er længe siden, du har redet, men du kan stadig sadle en hest.


- Jamen Frue, hvad er det dog De gør??? Staldrengen lyder bestyrtet.


- Jeg forlader jer for en kort stund, men jeg vender nok tilbage, svarer du kort.


- Jamen, det kan De da ikke. Vent, Nej. Herre, Herre hun stikker aaaaaf!! Hans hysteriske råben om hjælp får dig til at grine, mens du sætter hesten i galop. Det er år siden, du sidst har hørt din egen latter.





Baggrundshistorie


Du var eventyrer og præstinde for gudinden Tymora, gudinden for lykke og held. Sammen med dine to venner, krigeren Mordrak og troldmanden Valar, begyndte I, i en tid med grænsekonflikter, spionage, forrædderi, skumle planer og megen lusk, at kæmpe for jeres konge, og hvad han troede på. Hurtigt sluttede jægeren Arak, dværgen Bal og elverkvinden Iriane sig til jer, og den unge tyv Celeb, var også med på eventyr enkelte gange. Jeres rige var i dyb konflikt med naboriget Vidjeheim, og det var ved at udvikle sig til en voldsom og ødelæggende krig, trods jeres konges ønske om at bevare freden for enhver pris. Der var voldsom brug for hjælp, og I trådte til som spioner og soldater, og rejste ind i naboriget for at undersøge, hvad der virkelig foregik. Var rygterne om, at de allierede sig både med orker og drager sande, eller var det falske rygter, spredt for at intimidere jeres folk.





- Men det er altså ikke kun maden, der er noget i vejen med på denne kro, vedbliver Mordrak.


Tænker du aldrig på andet end mad, din bøffel, har du lyst til at spørge ham, for her sidder du og er martret af vigtige spørgsmål, og kan slet ikke finde ud af, hvordan du føler. Du kan ikke snakke med ham, og I er i øvrigt afsted på en vigtig og farlig mission; og vil Arak ikke synes, at du er en tåbelig, ung pige, fordi du lader følelser få så stor betydning, og hvorfor skal det hele også være så dumt!! Du ser ned i bordet i et kort øjeblik, men bliver hurtigt nødt til at sende ham et kort blik, der stadig gør lidt ondt.


- Jooo, maden er da ikke noget at råbe hurra for, fortsætter Valar, og stikker til sit kød, inden han fortsatte, og jeg vil give Mordrak ret i, at her virker uvenligt.


En tåre glider ned af din kind, Mordrak rejser sig, et kort øjeblik tror du, at han vil gå hen til dig, og lægge sine arme omkring dig, løfte dig op, se dig dybt ind i øjnene og sige. . .


- Nåå, men nu går jeg sgu' lige ud og pisser!! Mordrak går med faste skridt ud af bagudgangen. Valar følger krofatters blik, som følger Mordrak, og ser på Arak, som også har set det.


Endnu en tårere rammer bordet. Iriane ser det, men inden der kommer flere, rejser du dig også. Du tror, at du vil følge efter Mordrak, men husker så på, hvorfor han forlod bordet, og stormer i stedet for ud af hoveddøren, som du smækker efter dig.


Aftenluften er kølig, og der er stille i byen, og du går omkring gadehjørnet og stiller dig i en skygge. Stille, indtil . . .





Soldater, der hvisker. Sniger sig langs muren. Mange. På vej mod kroen. Du er hurtigt tilbage, åbner døren, Mordrak tilbage, ser på dem.


- Soldater. Mange!





Kampen blev lang, og intens. Mange døde og sårede fjender blev efterladt, inden I forsvandt ad den brusende flod. 





Konflikten med nabolandet blev optrappet, og der blev hårdt brug for dine bønner og dine evner som sygeplejerske. I starten holdt du dig i baggrunden, når det blev farligt, men efter at du forelskede dig i Mordrak, forlod du kun sjældent hans side i kamp, og du blevdrak, forlod du kun sjældent hans side i kamp, og du blev en habil og dygtig sværdkæmper. Men din vigtigste opgave udførte du, når kampen var overstået, og dine venner lå med blødende sår, knækkede knogler og brudne pander. Tymora var på jeres side, og hjalp jer alle godt. Når de takkede dig, indprentede du, at de skulle takke Moder Tymora.





Jeres eventyr blev mere og mere voldsomme og vilde. I var ude på mange spændende rejser, så fantastiske steder, besøgte den største drypstenshule for at finde en sagnomspunden eneboer, blot for at finde ud af, at han havde været død de sidste 30 år, og at hulerne nu var beboet af ånderne fra en gruppe dværge. I infiltreree og nedkæmpede en bande varulve, hvis leder havde allieret sig med fjenden, og du var med til at blive venner med en stor og mægtig drage, som I søgte hjælp hos. Den blev vist nok en lille smule forelsket i dig, for den forærede dig et magisk halssmykke, og gav dig et kys. På ganske kort tid oplevede I meget, meget mere.





I løbet af jeres korte karriere, fik I mange venner og fjender. I blev venner med kong William Thelgaard, og han hjalp jer, når han kunne; og I fik den mægtigste fjende, man kunne forestille sig, stortroldmanden Zhastir fra syd.





Kulminationen


Da det endelig så ud til, at krigen var uundgåelig, de sidste forhandlinger var ved at bryde sammen, opdagede I seks, helt præcist elveren Iriane, hvem der var hovedmanden bag det forrædderi, som blev udført mod kongen.


Hun fortalte at det var Troldmanden Zhastir, kongens rådgiver, som var forrædderen. 


I bevægede jer hurtigt ned i hans kælder, hvor I aldrig havde været før, på vagt, for I vidste ikke, hvad der ventede . . .








Valar ser på døren. I andre ser på Valar, og han vender sig om.


- Det er meget vigtigt, at I ikke på noget tidspunkt ser på døren. Jeg fjerner fortryllelsen i et øjeblik, men det går i lort, hvis nogen af jer ser på tegnene. Okay??


Der er ingen, der svarer, du ser over på Mordrak og kan se ham nikke. Han ser anspændt ud, men smiler alligevel til dværgen, da denne kommer med en kort latter.


- Du behøver ikke bekymre dig om mig knægt. Jeg bider ikke på den slags, som du måske husker. Dværgen lader en finger glide over æggen på sin økse.


- Shhh, lyder det indtrængende fra dig, og du ser på Bal med rynkede bryn. 


- Lad Valar gøre, hvad han skal gøre.


Bal nikker, stadig med et smil, og ser atter på troldmanden, som er ved læse noget på et stykke pergament. Da du ikke må se på døren, ser du dig om i den skumle kælder. Under den store brede trappe står nogle tønder, og ting, som er blevet til affald igennem tiderne. Det ser ud til, at det er 50 år siden, at nogen har gjort rent. Støvet ligger i et tykt lag på gulvet, og der fører en sti over til den magiske dør, lavet af Zhastir, tænker du. Der er andre døre i det store kælderrum, og en trappe fører dybere ned, ned til krypten, hvor de døde konger ligger. En stor jernlåge spærrer for nedgangen. Den er dekoreret med dansende dødninge.  Du gyser.


- Vi kan gå ind, siger troldmanden, og vender sig om og ser spørgende på de andre


- Lad os, siger Arak, og går frem.





Kampen mod Zhastir blev voldsom og meget ubehagelig. I udkæmpede den i hans laboratorium, men det var ikke altid til at sige, om i var i en mareridtsverden, eller blot i en kælder.  





I sidste ende var det din fortjeneste, at I overvandt Zhastir, for han kunne ikke stille meget op mod dine bønner. Du kunne jage hans fantomer på flugt og indgyde mod i dine venner, når Zhastir havde taget det fra dem. Og I dræbte ham. I flygtede fra den fortryllede og hæslige kælder, og forseglede hans kamre og gjorde dem til hans begravelsesplads. 





Kongen takkede jer, og takket være jer, så lykkedes det kong William at vinde freden





I var alle påvirkede af de rædsler, I havde set. Efter kampen mod Zhastir og de efterfølgende festligheder,  besluttede I jer for at slappe lidt af, og gå egne veje i et stykke tid, før i atter ville slutte trop sammen, og drage på videre eventyr. 








Hvad skete der så


Kort tid efter mødte Miranda herremanden Valgor, som eventyrerne havde boet hos i et stykke tid. Han erklærede hende sin kærlighed, og hun ægtede ham, og forlod samtidig sin kirke som præstinde. Hun forlod de andre, som hun aldrig kom _til at eventyre sammen med igen. Miranda flyttede sammen med Valgor, og havde det i lang tid godt, men ret kedeligt. Valgor mente ikke, at det var passende for hans hustru at gøre vilde ting. Det var bedst, at hun bare passede ham og huset, og måske fik nogle børn. Alt dette med eventyr var noget farligt noget, som hun hellere måtte glemme, og det blev hun så nødt til, for hun passede hus, passede mand og fik børn.





Tiden gik. Valgor gik bort. Børnene blev voksne. Drog ud i verden. Miranda blev ældre og mere og mere ensom. Hun begyndte at dagdrømme en del, og drømmene gik altid tilbage til den tid, hvor hun var sammen med sine venner, og de oplevede fantastiske ting sammen. Hun erkendte, at hun havde været lykkelig i meget lang tid, og hun erkendte, at hun havde forspildt en stor del af sit liv, men hun mente også, at hun var for gammel til at gøre noget ved det. 


Lige indtil hun fik et brev om, at Celeb var død, og at han havde ønsket, at de gamle venner skulle bære ham det sidste stykke, han skulle rejse på denne jord.





Personlighed


Miranda var altid en smule tilbageholdende. Hun satte ikke sig selv og sine evner særlig højt, da hun ikke var det mindste selvisk. Det var sjældent, at hun gik ind i diskussioner og sagde sin mening om tingene, og hvis hun gjorde, så skulle der ikke meget til, før hun gav sig.  Hvis det derimod drejede sig om tro, og hun følte, at hun gjorde noget for sin gud, så var situationen en helt anden. Så blev hun stærk og fast, og veg ikke.


Men hun undervurderede sig selv og sit eget værd, og affandt sig med, at Arak og de andre bestemte, hvad der skulle gøres. 





Men oprøret lå og ulmede i hende, og havde hun fået tid til at udvikle sig sammen med de andre, ville hun have lært at sætte sig selv højt. Inderst inde vidste hun godt, at hun var uundværlig, men hun brød sig ikke om at føre sig frem. Miranda tænkte på andre, før hun tænkte på sig selv.





Miranda har levet et helt liv på andres præmisser. Først på hendes forældres, så på hendes venners, og til sidst på hendes mands og hendes families. Hun har aldrig levet for sig selv, og det er ved at gå op for hende. Hun er knap så eftergivende nu, og har fået mere selvtillid, men desværre er hun heller ikke så glad mere, som hun engang var. 





Forhold til de andre 


Arak


Miranda har aldrig haft et rigtig nært forhold til Arak, og det skyldes flere ting. For det første så ved hun, at han ikke brød sig om hendes måde at tilbede guderne på. Han forstod vist aldrig helt, at hun godt kunne være et troende menneske, uden hans evindelige og altoverskyggende respekt for Livet, og at hun ikke betragtede alt som værende levende og en del af et større hele. 


For det andet så virkede han lidt intimiderende på Miranda, og snakkede lidt hårdt til hende, men det gjorde han også over for de andre, og han var vist bare ærlig. 


Miranda stolede fuldstændigt på Arak, og og lyttede altid til hans råd og forslag, og var måske lidt ked af, at hun aldrig rigtig kom nærmere på ham.





Dværgen Bal


Mirandas forhold til Bal er en smule kompliceret. Hun havde en umiddelbar sympati for ham, og den måde han var ligefrem på, og hun holdt meget af hans humor og evne til at lette stemningen. Men Miranda havde svært ved at acceptere, at Mordrak tydeligvis elskede dværgen, og så meget op til ham, og hun var simpelthen jaloux på dem. Også på Mordrak, fordi han og Bal havde noget sammen, hun aldrig helt kunne forstå eller være med i.


Engang Miranda drak sig fuld på en kro, betroede hun sig til Bal om hendes kærlighed til Mordrak, og det endte med, at hun forsøgte at forføre Bal. Miranda gik ret langt i sit forsøg, og det endte med, at Bal hældte hende i seng, og satte sig i en stol og sov ved siden af hende. Miranda har aldrig glemt, at han aldrig nævnte det for nogen, og altid behandlede hende med varme og omsorg.





Valar


Miranda ser Valar som værende en slags ligemand. Hun ser dem begge som værende de to svageste i gruppen. Valar kunne ikke kæmpe videre godt, og kom ofte ud i problemer, og sådan var det måske også med hende selv. Men Valar var klog og vidende, og havde altid et forslag til, hvordan tingene kunne gøres. Miranda har kendt ham, siden han var dreng, da I boede i den samme gade.





Miranda har hele tiden haft en fornemmelse af, at Valar og elveren Iriane har haft et lidt underligt forhold til hinanden. 





Iriane


Iriane har altid opført sig meget sødt og pænt over for Miranda. Hun har behandlet Miranda bedre end nogen af de andre, og elverens hidsige temperament har aldrig gået ud over hende. Iriane vidste også godt at hun var forelsket i Mordrak, uden at hun selv har fortalt elverkvinden noget. 


Iriane har fortalt Miranda ting om hendes krop, og om det at være kvinde, med en visdom hun kun har troet muligt at finde i ældre kvinder, og hun har hjulpet Miranda med at forstå mange ting. Hun føler på en eller anden måde, at hun står i gæld til Iriane, fordi hun med hendes skønhed og ynde nemt kune have fået Mordrak, men aldrig gjorde anslag til det. Miranda følte sig altid en smule underlegen i forhold til hende.





Mordrak


Der er ikke så meget at sige til Mirandas forhold til Mordrak. Hun elskede ham, men turde ikke bekende sin kærlighed til ham, fordi hun var bange for at blive afvist. Hun elskede de hensyn, han viste til hende. Hun elskede når han, uden at det var helt tydeligt, gav hende det bedste værelse på kroen, og når han komplimenterede hende for hendes dygtighed og skønhed, hvad der ikke var mange der gjorde. Miranda var ret sikker på at han også elskede hende, og med tiden er hun blevet overbevist.





Da Miranda og Mordrak blot var børn, og boede i den samme gade, kyssede de engang hinanden i en kælder, og hun lod ham røre ved hendes krop. De blev afbrudt, og siden har han aldrig taget initiativ til noget.





Situationen nu


Det er en dags tid siden du ankom til byen. Du har lejet et værelse på kroen Den Leende Hest, hvor I også i gamle dage holdt til. Det er også her, at gravøllet for Celeb skal drikkes.





Du har besøgt din kirke. Det var en underlig oplevelse. Kastor, som var elev da du var uddannet præst, er kirkens overhovede. Han huskede dig, og var glad for at se dig, og før i skildtes, gav han dig en præsterobe. Han så på dig med viise øjne, og fortalte dig, at det aldrig var for sent at genoptage sin tro.





Du har prøvet klædet. Det passer dig. Du har forsøgt at bede til Tymora. Du mærkede hendes kraft i dig.





Det er tid til at drikke gravøl for Celeb.





Udseende


Miranda er blevet spinkel på sine ældre dage. Hun er lille, 1.65, men er en kvinde man ligger mærke til. Hendes pagehår som engang var sort, er nu nærmest sølv, men stadigt fyldigt.


Hendes hud er solbrændt, og ikke videre rynket, og hun ser ud til at være 10 år yngre end de 60 år hun er. Hun har holdt sig i form ved at ride lange ture, og gå i landskabet.





Hendes hænder er ramt af gigt og gør ofte ondt, især når det er fugtigt i vejret. De er knudrede og Miranda synes selv at de er grimme.





Hendes smukke krop er stadig ungdommelig, og virker tiltrækkende på mange mænd.





Udstyr på person


Klædning


- Grøn nederdel af bomuld


- Mørk bluse med lange ærmer


- Ridebukser af mørkt skind


- Overfrakke af uld


- Pæne små støvler


- Let kappe med et smukt spænde





Guldkæde med grov safir


Silketørklæde


Skuldertaske af læder


- Helligt symbol


- Bønnebog


- Flaske med helligt vand


Vandrestav af et let metal (våben)





Udstyr på kroen


- Sovetæppe


- Håndklæde, sæbe, spejl, parfume, mascara


- Præstekjole pakket ind i vandtæt skind





Miranda’s tro


Du skal selv som spiller administrere Mirandas bønner, hvis I ikke spiller med et magi system. Brug “magien” med måde, og snak med din spilmester om retningslinier.





Miranda’s bønner kan andet end gøre hende stærk og glæde hendes gud. Hvis Miranda atter påtager sig rollen som præst, kan hun helbrede andre og sig selv, med hjælp fra Tymora. Hun kan også indgyde dem mod og beskytte dem mod farer.

















