Bal Dværgeøkse





Et Brev


Det er sgu da alligevel ved at være lang tid siden, og når det føles som værende lang tid siden for dig, så må det næsten være en menneskealder siden at du skiltes fra dem. Og hvorfor skiltes I. Så vidt du husker, var I lykkelige og alt så ud til at at kunne lade sig gøre for jer. I havde evnerne, talentet og viljen til at gøre en forskel og opnå hvad i stræbte efter, men I smed det bort. . . 





Sveden, som bliver kold på din pande, løber ned i øjet på dig, og med en hurtig bevægelse tørrer du dråberne væk, og stirrer på den store stenvæg foran dig.





Larmen omkring dig er øresønderrivende. 





Stenstykker hvirvler i luften, hakker svinger, bor borer sig længere og dybere ind i bjerget, og dampmaskinerne hvæser og pruster, og sender flere hundrede grader varm damp ud i klippehulen, mens dværgene hamrer store jernkiler ind i bjerget som ryster og vånder sig under jeres voldsomme angreb på dets indre.





De står på stilladser, står i huller, sidder i maskiner, hakker, hamrer, borer, sveder, arbejder, udhuler bjerget for de rigdomme det indeholder. 





Kun en står uarbejdsom. Kun een står og tænker, tænker på noget andet end malm, guld og stål, tænker på. . .





Solens stråler varmer din overkrop. Du ligger på engen med din trøje som hovedpude, med fødderne i det kølige rindende vand. Lærkerne synger over dig, fluer summer rundt, og en gang i mellem hører du en græshoppe spille på violin.


- Hej Bal, nu skal du ikke forgifte kilden vel, hestene står sgu og drikker af vandet.


- Årh, så hold da kæft, jeg ligger og sover, mumler du, og hører Mordraks dybe latter, som bliver akkompagneret af Valars mere lyse stemme, som også griner, og de begynder at hviske sammen.


Du smiler for dig selv, vel vidende at de er ved at brygge en eller anden plan sammen. Måske vil de forsøge at vælte dig i vandet, eller hælde vand i hovedet på dig. 





De lusker sig nærmere. Du kan kun høre Mordraks store støvler, men så kommer Valar med et lille fnis, og du kan ikke lade være med at smile.


- Han har opdaget os Mordrak, meddeler Valar, og du ser op på dem begge, som står og ligner et par drenge, der er blevet taget i at rive i bedstefars skæg. Mordrak står og ser på dig, som han stadig overvejer, om han bør gennemføre sin plan, og med et lille kast med hovedet meddeler han Valar et eller andet, og før du ved af det er de over dig.





Du kæmper bravt, ved ikke helt hvad der er der sker, men pludselig ligger I alle i den lille bæk, efter at I har rullet rundt i græsset, slået, bidt og kradset hinanden.





- For helvede da Bal. Mit tøj er pissevådt, råber Valar mens han usikkert rejser sig.


Du vil sige et eller andet til ham, men du ser på Mordrak der er ved at brække sig af grin og  kan heller ikke selv holdet latteren tilbage.





- Hold op hvor er I nogen store helte, hører i Miranda sige oppe fra det træ hun sidder i, og hun deltager i latteren. . .





- Så kom dog for helvede i gang din dovne Mørkedværg!!





Stemmen rammer dig som en piskesnert, og du ser din arbejdsleder stirre ondt på dig fra hans lille tårn, og du griber din hakke, og begynder som en ren refleks at arbejde igen.





Senere sidder du i dit lille kammer, oplyst af et enkelt tællelys. Du hører de voldsomme ventilatorer i det fjerne, ellers er der ikke mange lyde her midt inde i bjerget. Du sidder og ser på det brev, du modtog i morges, og som fik dig til at tænke på solen, og på den gang hvor du ikke kun svang en hakke, en gang hvor der ikke var kvoter der skulle opfyldes og metalstøv i dine lunger, engang hvor. . .





øksen skærer igennem røgen, som hvirvler op, du fører den med voldsom kraft, begge hænder omkring det kunstfærdigt udformede skæfte, mærker hvordan det næsten er øksen, der trækker dig frem


- Aaaaa. . . 


 mærker hvordan øksen hurtigt mister al sin fart, og al dens kraft sender det tunge blad langt ind i varulvens indre, og det blå stål bliver rødt af blod.


- aaaaa . . .


Dit brøl overdøver varulvens dødsskrig, der med et voldsomt ryk trækker sig  fri af din økse, forsøger at springe væk


- aaaaaaa. . .


 før den falder om på jorden med dit stål dybt begravet i dens store behårede hovede, som nu ligger kløvet


- aaaahhhhh. . .


i en blodpøl der langsomt bliver større.





- Baaal, hjælp mig, hjælp, hjælp for helvede hjææææaaaaahhh . . .





Stanken af bæstets blod og af røgen, dit eget skrig og ulvens dødsråb der stadig lyder i dine ører, hører du råbet bag dig, hører Celeb råbe om hjælp, ser den anden varulv gennem flammerne, ser den stå bøjet over ham, ser hans arme forsøge at afværge dens lange kløer, som vil rive hans brystkasse op og blotte de bløde indvolde.





Skriget som nu overdøver alt er Celebs. 





Du tøver ikke et sekund, du vender dig, svinger øksen i en arm, svinger den hårdere end du nogensinde har svunget den før, og slipper den så med et højt skrig, den flyver gennem luften, gennem flammerne fra bålet, rammer Celebs banemand i brystet og slynger den langt væk, hvor den bliver liggende med den gamle kampøkse dybt begravet i sig.





- Pis, pis, pis, mumler Celeb, mens han langsomt prøver at rejse sig, men skvatter om i sit eget blod, og bliver liggende og trækker vejret dybt.





- Rolig knægt. Du har klaret det som var værre, siger du til ham, og trækker din økse fri. - Du skal ikke bekymre dig. Jeg skal nok redde dit skind endnu en gang, du ved at . . .





jeg holder af dig din skøre knægt, mumler du, og opdager til din store overraskelse, at du sidder ved dit lille stenbord og græder, mens du holder brevet om Celebs død hårdt i din højre hånd. Tårerne vil ikke holde, før du beslutter dig for, at drage til Thelgaard, og følge Celeb det sidste stykke vej på denne jord, før du har besluttet dig for at drage tilbage til det, som du ikke har set i så mange år, de mennesker, de venner, du ikke har set siden din ungdom.





Baggrundshistorie 


Som ung dværg var Bal sammen med menneskene i menneskenes samfund, i en af deres byer, Thelgaard, hvor han gik til hånde som smed, men gik og kedede sig, lige indtil han en dag så en meget meget smuk elverkvinde. Han gik op og forærede en sølvbroche, og fortalte hende at hun var smukkere end Mithril. I fandt straks ud af, at I gik godt i spænd, og du introducerede hende for din gode ven Mordrak, og til gengæld introducerede Mordrak jer for tre af hans venner, og sammen skulle I seks blive de største helte i Norden i nyere tid.





Det var ikke nogen rolig tid i det gamle kongerige Thelgaard. Der var alvorlige konflikter med naboriget Vidjeheim, og det blev en tid med fanger i skumle, dryppende fangehuller, skrig om nåde fra torturkældrene, spioner som kørte deres dobbeltspil med ynde, grænsesammenstød og overfald på grænsebyer, overfald på uskyldige civile, en tid hvor truslen om storkrig lå som en overhængende fare. Men det var også en tid med store eventyr, heltebedrifter og hurtig rigdom, en tid hvor modige og talentfulde unge eventyrere kunne opnå guld og berømmelse på kort tid, hvis de var villige til at ofre, hvad der skulle ofres.





I startede som en slags uafhængige spioner, som infiltrerede Vidjeheim for at skaffe så mange oplysninger som muligt. Det var  næsten den farligste karriere I havde som eventyrer, for menneskene var meget unge og ingen af jer havde videre erfaring.





Aftenen er for længst faldet på. Byen er stille. Handelsfolk går med deres vogne og kærrer, kører dem hjem for at gøre dem klar til endnu en dag på markedet. 





I rider gennem hovedgaden. Langsomt.





En hund løber forbi jer. Gør af hestene, og du mærker hvordan det store dyr bliver nervøst under dig. Det ville ikke undre dig, hvis hesten pludseligt besluttede sig for at spæne afsted alt hvad remmer og tøj kunne holde, med dig hængende skrigende på ryggen, mens Arak ville råbe et eller andet om, at du ikke skulle vække opsigt.





- Hva' griner du af, spørger Mordrak og ser fornøjet på dig.


Du drejer hovedet, sender et kort blik mod Arak, som ser sig alvorligt omkring, vender dig mod Mordrak og siger henkastet: - Ikke af noget bestemt. Jeg er vist bare i muntert humør.


- Så tror jeg sgu at du er den eneste, siger Mordrak tilbage, og I vender jer om, og ser på de fire andre, som enten ser bekymrede eller bistre ud.


- Ja for Satan dog, hvor vi bare ikke vækker opsigt hva?, siger du halvhøjt, så du er sikker på, at de andre også hører det, især Arak som rider bagerst for at have et godt overblik. Der er ikke langt tid til at mørket falder på, og udgangsforbudet træder i kraft. 





Arak rider op på siden af jer og siger: - Okay, jeg har fattet det. Hold udkig efter en passende kro, så vi kan komme væk fra gaderne. Og vælg en kro, hvor der ikke er en masse soldater! Arak sender jer et lidt anstrengt smil, og lader sig atter sakke lidt agterud.





I rider langsomt videre.





- Den kro ser meget fin ud, bekendtgør du til Mordrak og rider derover.


- Og du tror ikke at soldaterne kommer her, hvisker Mordrak til dig.


- Det ved jeg sgu ikke Mordrak, men ved du hvad? Jeg har på fornemmelsen, at vi kommer i problemer i den her skide by, lige meget hvor vi overnatter, så den her kro, kan være lige så god som enhver anden.





Du havde desværre, men selvfølgeligt, ret. I fik hurtigt problemer, da kroværten, som straks gennemskuede at der var noget galt, sendte bud efter soldater. Kroværten var den første som faldt for din hånd, men blev ikke den sidste i en lang og udmattende kamp, hvor I kun med nød og næppe undslap.





Jeres eventyr blev hurtigt vildere og vildere. I besøgte en drage for at søge om råd, og formåede at blive venner med den, som man nu engang bliver venner med en drage, I infiltrerede et kobbel varulve som fjenden forsøgte at få på sin side, og I overbeviste dem om, at det var bedst om de ikke deltog i striden, og her fik du også godt brug for at svinge din økse. Havde det ikke været for dig, og din medfødte evne til at færdes under jorden, er der ikke tvivl om, at de andre havde faret vild i de indviklede hulesystemer, hvor ulvene holdt til.


Du spurgte engang i mellem dig selv, hvorfor du egentligt engagerede dig så meget i menneskenes sager, og du kom frem til, at det var fordi de havde brug for dig, og at de mennesker du havde meget med at gøre, værdsatte dig, og det du gjorde for dem. Du var noget.





Kulminationen


Da de endeligt så ud til at krigen var uundgåelig, opdagede I seks, helt præcist elveren Iriane, hvem der var hovedmanden bag det forræderi som blev udført mod kongen.


Hun fortalte jer aldrig hvad det var hun havde set, som havde overbevist hende, men hun fortalte jer alle, meget oprevet, at hun nu vidste, at det var Troldmand Zhastir, kongens rådgiver, som var fjenden i egen lejr, og at I ikke havde lang tid til at bekæmpe ham. I bevægede jer hurtigt ned i hans kælder, hvor I aldrig havde været før, på vagt, for I vidste ikke hvad der ventede . . .





Med lange faste skridt går du ned af den mørke gang. Du hører stemmer der taler ophidset sammen. Mordrak er lige bag dig kan du høre. 


I er inde i Zhastirs kælder. I har endnu ikke stødt på noget videre mistænkeligt, men der er ingen vej tilbage nu. I har brudt ind på troldmandens enemærker, og om så han er skyldig eller ej, må I kæmpe mod ham.


- Bal, for satan, lad os nu lige vente på de andre. Bal, Vent!! Du kan høre Mordrak sætte i løb, og han kommer op på siden af dig. I er nået til en trappe. Der er mørkt dernede, og der lugter alt andet end almindeligt.


- Det nytter ikke, vi begynder at tænke os om nu Mordrak, svarer du den store kriger, i et stille og afklaret tonefald. - Det er nu eller aldrig. Hvis vi giver Zhastir tid, vil han slå os, men hvis vi skynder os, kan vi overraske ham.


- Hvor ved du det fra?, spørger Mordrak. Stemmerne bag jer lyder højere, I kan høre Arak råbe noget. Miranda når op til jer, og ser på jer begge.


- Jeg ved ikke hvor jeg ved det fra, men jeg er sikker på, at det er rigtigt. Kom, lad os gå, så må de andre følge trop, hvis de vil. Du vender dig mod trappen og tager det første skridt, med øksen fast i dine næver, forberedt på at møde din død.





Ingen af jer døde i kampen mod Zhastir. Ikke at det ikke var tæt på. I slog den onde troldmand, men ikke uden omkostninger. Kampen var hård og de ting du så den nat i hans kælder, har du aldrig helt kunne fortrænge. Du husker ikke mere nogen detaljer, men du kan stadig ryste af skræk, når du tænker på de ting i oplevede i hans forfærdelige kælder. 


Du mistede noget af det livsmod du havde så meget af, og den glade og ubekymrede dværg, kom aldrig tilbage. Den blev foran døren til Zhastirs laboratorium, og du har tænkt på, om prisen for at det gode sejrede, var for stor for dig.





Men I dræbte ham, og I begravede ham i hans skumle kælder. 





Konflikten mellem Thelgaard og Vidjeheim kunne komme til en ende. Uden troldmandens indblanden, kunne Kong William Thelgaard forhindre krigen, og der blev atter fred.





Hvad skete der så


Efter kampen i kælderen, besluttede I jer for, at det var tid til at holde ferie. Nu havde I været på farten i næsten to år. I havde muligheden og tiden til at slappe lidt af, og måske komme lidt væk fra hinanden og se andre mennesker. Så I aftalte at holde et års ferie, og når det år var gået, skulle I mødes i Thelgaard, og drage ud på nye eventyr.





I kom aldrig til at kæmpe sammen igen. 





Du var lidt træt af, at de andre ville holde pause. Du havde fået blod på tanden, og ville gerne i gang med det samme. Du havde en fornemmelse af, at hvis du holdt en for lang pause, ville det være svært at komme i gang igen. Da Iriane og Arak hurtigt forlod Thelgaard, og Miranda gjorde det samme, besluttede du dig for, at drage et smut hjem, og se hvad der skete i bjergene.





Da du kom hjem var det stadig som en håbefuld ung dværg, som bragte en pæn pose guld, og en masse mod med sig. Guldet forsvandt hurtigt, og du satte dig i gæld. For at undslippe denne gæld, tegnede du kontrakt som minearbejder i et år, for at betale din gæld tilbage. Du kom til at arbejde 34 år i minerne. Det begyndte stille og roligt at gå ned af bakke for dig. Du mistede lysten til at drage ud i verden igen. Du var fanget som minearbejder, og selv om du blev alvorligt syg, og du nu hoster slemt af minestøvet i dine lunger, fortsatte du.





Først da du modtog brev om at din gamle ven Celeb var død, huskede du pludseligt din ungdom, hvor du var en helt. Udrettede store gerninger, og havde mod på hvad som helst. Og du drog afsted mod Thelgaard, efter at have været borte i 35 år.





Balís personlighed


Bal var i bund og grund et muntert gemyt. Han så altid det positive i ting, og kunne nærmest brokke sig på en positiv måde. Han så intet formål i at surmule og være ærgerlig over alle de ting som gik galt og som var trælse, men foretrak at se de positive ting i livet, og glæde sig over dem.


Bal var også en følsom sjæl, men vreden og ilden i ham var ikke svær at vække. Og når den først blev tændt, så var der ikke det som Bal stoppede for.


  


Han havde ingen respekt for nogen autoriteter, men havde heller ikke nogen egentlig foragt for dem. Han fulgte dem, hvis han mente at det var fornuftigt, og gjorde noget andet, hvis det faldt ham mere naturligt. Det kunne give visse problemer, når Kong William beordrede ham og de andre til at gøre noget.





Man kan sige at Bal blev knækket, da han kom tilbage til dværgenes samfund. De tvang ham til at indordne sig under autoriteter, og i forsøget knækkede de den stakkels dværg. Han er nu mere modløs og slet ikke så munter som han var engang. Han er blevet trist og en smule melankolsk, men forsøger dog stadigt at se det positive i tingene. Han forstår, hvad der er sket med hans liv, og han vil ikke blive ynkelig over det. Hvis nogen får ondt af ham, kan han blive meget hidsig.








Forhold til de andre


Mordrak


Bal var/er meget gode venner med Mordrak. Han fik hurtigt et nært forhold til den store, naive menneske kriger, for Bal kunne fornemme, at Mordrak er god som dagen er lang. De havde en vis forståelse for, hvordan den anden tænkte, og i kamp kom dette til udtryk ved, at de aldrig gik fejl af hinanden og var et fænomenalt team.


Bal følte et vist ansvar over for Mordrak, da Mordrak på nogle punkter havde svært ved at passe på sig selv. Mordrak kunne lokkes til meget og var ikke svær at narre, og Bal fandt sig ikke i, at der var nogen, som udnyttede Mordrak på nogen måde.





Miranda


Bal vidste udmærket at Miranda var forelsket i Mordrak. Det vidste Mordrak tilsyneladende ikke. Mange gange overvejede Bal om han skulle blande sig, men kom frem til, at det var en sag mellem Mordrak og Miranda. 


På visse punkter syntes Bal, at Miranda var ligeså dum og fjollet som Mordrak kunne være det. Hun var så forvirret omkring sine følelser og var så bange for dem, at hun aldrig fik fortalt Mordrak, hvordan hun følte. Bal havde nærmest ond af hende, for hun havde så lidt selvagtelse, at det næsten gjorde ondt. Hun var en meget sød og god pige, men også en meget sårbar pige.


Miranda har reddet Bals liv flere gange med sine helbredende evner.





En enkelt gang for længe siden, forsøgte Miranda at forføre Bal i en brandert, men Bal lagde pænt den frustrerede pige i seng.





Iriane


Bal kom meget godt ud af det med Elveren Iriane. De havde en god forståelse for hinanden, da de begge var outsidere  i et menneskesamfund.


Bal mødte Iriane, før han mødte nogen af de andre, og de to havde en enkelt nat sammen, som de aldrig gentog. Ikke fordi det ikke var interessant, men mere fordi de begge vidste, at det ikke ville være godt for dem, og at de var grundlæggende forskellige, men Bal holdt/holder meget af Iriane.





Arak


Arak kunne more Bal kosteligt. Han var så alvorlig og så ofte meget sort/hvidt på tingene, og det kunne Bal slet ikke stå for. Uden at ville det, kom han ofte til at provokere og tirre Arak en smule, især når han legede leder for gruppen. Bal havde ikke noget imod at Arak ledede gruppen, men Arak kunne have svært ved at forstå, at han bare ikke ledede Bal, at ingen andre end Bal ledede Bal, så når Arak sagde, at alle gik til højre, så kunne Bal gå til venstre, hvis han mente at det var bedre. Men ellers så var Arak vist bare en frustreret ung mand, som mente, at han bar verdens ansvar på sine alt for smalle skuldre. Bal undrer sig stadigt lidt over, hvad Iriane så i ham.





Valar


Troldmanden Valar var en skæg fætter. Han mindede en del om Bal selv, og Bal havde indtryk af, at Valar heller ikke respekterede nogen autoriteter, men han skjulte dette, og manipulerede sig frem til, at det blev som han gerne ville have.


Bal fandt Valars magi ganske fascinerende, og kom ret godt ud af det med troldmanden.





Situationen nu


Det er et par dage siden du ankom til Thelgaard. De var en kort rejse, og først nu er du ved at vænne dig til, at du ikke mere er i bjergminerne omgivet af dværge, og at du selv bestemmer hvad du vil gøre.


Din hosten er blevet en del bedre, men er stadig slem. Du ved at du kun har få år tilbage at leve i, måske blot måneder.





Du har indkvarteret dig på kroen Den Leende Hest, hvor gravøllet også skal afholdes.





I din oppakning har du det magiske sværd Mithlim, Mordraks sværd, som han gav i din varetægt, så du kunne skærpe og forbedre det. Du fik aldrig afleveret det til ham, for du mødte ham ikke igen, men nu har du chancen.





Du har færdedes lidt i den travle by, som ligner sig selv på en måde, men på en anden måde er helt forandret. Selv om det kun er 35 år siden at du kæmpede mod tre skeletter i den lille park, så forekommer det dig næsten at være noget som du blot har fået fortalt, og aldrig selv oplevet.


Og når du rider forbi kroen, hvor du og Celeb blev taget i at snyde med terninger, så ville du ikke tro dine egne øjne, hvis du så bjælken hvor din økse lavede et voldsomt hak. Det føles næsten, som var det i et andet liv.





Det er ved at være tid til gravøl.








Udseende


Bal er en ret høj dværg. Han er 1.65 og meget bred. Hans kraftige overarme står godt til den svulmende brystkasse, som giver ham lidt af en tøndeform.





Bals skæg er blevet længere end det var for 35 år siden. Det er flettet, og er stadig flot og rødt, men hans hud er blevet bleg, præget af ikke at have set meget sol de sidste mange år.





Hans ansigt er blevet rynket, men er dog stadig ansigtet hos en yngre dværg. Hans næse er endnu ikke stor, og hans tænder er fine og hvide.





Udstyr på person


Klædning


- Blå skindbukser


- Højrød lærredsskjorte


- Bælte med voldsomt stålspænde


- Tung skindkappe


- Korte sorte læderstøvler





Ståløkse i bæltet


Magisk smedehamme, også i bæltet


Pung med alt for få mønter


Pandebånd af flettet sølv





Udstyr på kroen


Sovetæpper


Fyrtøj af meget høj kvalitet


Forskelligt smedeværktøj


Lygte med olie


Dværge ringbrynje


En meget god stålhakke


Mordraks magiske sværd Mithlim





Specielle dværgefærdigheder


- Stedsans under jorden


- Kan se i svagt lys


- Meget kraftige knogler, brækker sjældent


- Varmeudholdende











