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	Manden i den hvide kittel, afdelingslederen kaldte han sig vist, trækker dig lidt til side og begynder at briefe dig om din karakter i Virtual-verdenen:








	“Du er baron for et mindre områder langt væk fra hertug Francis D’anglards borg. I skal til ridderturnering hos hertugen, og der kommer mange gæster. Mange vigtige gæster. Derfor skal du også dukke op, da du er overhovedet for et området i denne virtuelle verden. Verdenen er lavet så den skulle ligne en middelalderverden så godt som muligt, men der kan være fejl. Husk disse, og fortæl os om dem.


	Du har købt nogle våben af grev Gunhard Hasselbach, den mægtigste borgherre i området. Han er venlig, for du har ikke betalt endnu. Du har ikke nok midler, men han lader dig vente.


	De andre overhoveder som også skulle komme til ridderturnering hos hertugen kender du ikke så meget til. Du har ikke nogle negative forhold til disse, så du kan tale med dem, om hvad du vil.


	Væbneren skulle gerne beskytte dig i nødstilfælde, ellers ved du, at ridderen kæmper godt. Vinder han ridderturneringen, få du en masse prestige og dermed magt. Desuden har du din “hofmagiker”, alkymisten, med af en eller anden grund, han ikke har fortalt dig. Din trofaste troubadur følger dig også for at sætte liv i det hele, hvis det skulle blive for ensformigt på rejsen.


	Du bærer ingen rustning, men en tynd lædervest under din flotte hvid/grønne dragt. Du har et sværd og en pung med sølvmønter i bæltet.


	Har du spørgsmål, så fyr løs?”








	- Det var ikke meget, jeg fik at vide om det. Men meningen er vel også, at jeg selv skal prøve spillet og opleve det. Det lyder vildt spændende, tænker du - eller gør du? Det er helt op til dig, da det er dig selv, du spiller.
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	Manden i den hvide kittel, afdelingslederen kaldte han sig vist, trækker dig lidt til side og begynder at briefe dig om din karakter i Virtual-verdenen:








	“Du er ridder fra et mindre område, som ligger langt væk fra hertug Francis D’anglards borg. Du skal deltage i ridderturneringen på hertugens borg, hvor mange andre riddere fra hele denne virtuelle verden også er mødt op. Det giver dig megen berømmelse at vinde en sådan turnering. Det giver dig også hertugens datter... Og prestige, magt. Du burde opføre dig som en ædel ridder, men det er selvfølgelig helt op til dig selv. Husk blot, at verdenen er lavet så den skulle ligne en middelalderverden så godt som muligt, men der kan være fejl. Husk disse, og fortæl os om dem.


	Din herre er baronen, som du rejser sammen med. Han skal tale med alle de andre magtfulde personer, der kommer til borgen. Det er en stor begivenhed. Du har en væbner, som skal hjælpe dig med, hvad du nu får brug for, og som vist nok også agerer bodyguard for baronen. Alkymisten og troubaduren ved du ikke meget om. De er også med af en eller anden grund, men hvilken? Sikkert bare for at underholde baronen. 


	Fra starten bærer du ikke rustning. Den får du udleveret på borgen. Du rider i en ringbrynje og har sværd og skjold med. Du har også en lille pung med nogle få kobbermønter i bæltet.


	Har du spørgsmål, så spørg.”








	- Det var ikke meget, jeg fik at vide om det. Men meningen er vel også, at jeg selv skal prøve spillet og opleve det. Gad vide hvordan datteren ser ud. Ligner hun en babe, bliver jeg sgu’ i VR-verdenen! Det lyder vildt spændende, tænker du - eller gør du? Det er helt op til dig, da det er dig selv, du spiller.
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	Manden i den hvide kittel, afdelingslederen kaldte han sig vist, trækker dig lidt til side og begynder at briefe dig om din karakter i Virtual-verdenen:








	“Du er væbner for ridderen i gruppen. Det betyder dog ikke, at du skal gøre alt, hvad han siger - det er helt op til dig selv. Jeg anbefaler dog, at du gør, hvad en væbner bør gøre, da verdenen er lavet så den skulle ligne en middelalderverden så godt som muligt. De andre har også fået en mere eller mindre stereotypisk middelalderperson. Der kan dog være fejl i verdenen - bemærker du nogle, så husk disse, og fortæl os om dem


	I kommer fra et område langt fra hertug Francis D’anglards borg. I er på rejse til hertugens borg for at deltage i en stor festlighed, hvor alle vigtige og spændende personer i denne virtuelle verden er samlet. Der er bl.a. en ridderturnering, som ridderen skal deltage i. Du kan dog også selv kæmpe, og det er der da sikkert også mulighed for, for sjov, mod de andre væbnere og alle de andre tjenestefolk. Du er desuden en slags bodyguard for baronen. Han bør beskyttes, men det er selvfølgelig op til dig selv. Så vidt du ved, er der ingen, som er efter ham. Du er god til at bruge en bue.


	Der er også en troubadur og en alkymist med i gruppen. Dit forhold til dem bestemmer du selv. Du ved ikke, hvorfor de er med på rejsen - sikkert for at underholde baronen.


	Du bærer en læderbrynje og har et lille sværd og skjold. Desuden har du et pilekogger og en bue på ryggen. Du bærer også en lille pung med nogle får kobbermønter i bæltet.


	Har du spørgsmål, så spørg nu.”








	- Det var ikke meget, jeg fik at vide om det. Men meningen er vel også, at jeg selv skal prøve spillet og opleve det. Det lyder vildt spændende, tænker du - eller gør du? Det er helt op til dig, da det er dig selv, du spiller.
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	Manden i den hvide kittel, afdelingslederen kaldte han sig vist, trækker dig lidt til side og begynder at briefe dig om din karakter i Virtual-verdenen:








	“Du bærer titlen troubadur, hvilket betyder, at du er hyret til at underholde baronen, når han ønsker det. Om du vil spille entertaineren er op til dig selv, men en smule bør du nok, da verdenen er lavet så den skulle ligne en middelalderverden så godt som muligt. De andre har også fået en mere eller mindre stereotypisk middelalderperson. Der kan dog være fejl i verdenen - bemærker du nogle, så husk disse, og fortæl os om dem.


	I kommer fra et område langt fra hertug Francis D’anglards borg. I er på rejse til hertugens borg for at deltage i en stor festlighed, hvor alle vigtige og spændende personer i denne virtuelle verden er samlet. Der er bl.a. en ridderturnering, som ridderen skal deltage i. Der er også en væbner med i gruppen, som er baronens “bodyguard”, samtidig med at han også skal hjælpe ridderen, når han har brug for det - hvis væbneren altså gør det. Det er meget op til jer selv at lægge vægt på bestemte dele af jeres personer i VR-verdenen. I må selv bestemme, hvordan I vil spille dem. Du har fx. også fået evnerne til at snige dig uset afsted, ligesom du er ret fingernem. Der kan godt være lidt af en tyv i dig, hvis du ønsker det. Det femte medlem i gruppen er en alkymist, og hvorfor han er med, ved du ikke. Det burde heller ikke bekymre dig meget.


	Du bærer en harpe og en lille fløjte. Du har ingen rustninger eller anden form for beskyttende dragt på. Bare en let og luftig grøn trøje og bukser, samt brunt mokkasinlignende fodtøj. Du har også en lille pung med nogle kobbermønter i bæltet.


	Har du spørgsmål?”








	- Det var ikke meget, jeg fik at vide om det. Men meningen er vel også, at jeg selv skal prøve spillet og opleve det. Det lyder vildt spændende, tænker du - eller gør du? Det er helt op til dig, da det er dig selv, du spiller.
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	Manden i den hvide kittel, afdelingslederen kaldte han sig vist, trækker dig lidt til side og begynder at briefe dig om din karakter i Virtual-verdenen:





	“Det kræver lidt forklaring at beskrive din rolle som alkymist, så hør godt efter. Først lidt om verdenen. I kommer fra et område langt fra hertug Francis D’anglards borg. Her er baronen herre over en lille borg, som du ved spillets start ikke ved mere om. Baronen har en troubadur, som underholder ham, når han ønsker det. I er på rejse til hertugens borg for at deltage i en stor festlighed, hvor alle vigtige og spændende personer i denne virtuelle verden er samlet. Der er bl.a. en ridderturnering, som ridderen skal deltage i. Der er også en væbner med i gruppen, som er baronens “bodyguard”, samtidig med at han også skal hjælpe ridderen, når han har brug for det - hvis væbneren altså gør det. Det er meget op til jer selv at lægge vægt på bestemte dele af jeres personer i VR-verdenen. I må selv bestemme, hvordan I vil spille dem. Du virker fx. meget myndig på andre, hvis du vel at mærke opfører dig sådan. 


	Desuden kan du også lidt småtricks. Ved at lave nogle simple fagter med hænderne kan du sende en glødende pil afsted mod et mål. (Dem har du ti af). Du kan også få et stykke træ til at brænde med en anden håndbevægelse. Den tredje ting du kan, er at du kan åbne låste døre blot ved at røre ved låsen. 


	Du er alkymist. Dvs. egentlig ikke magiker. Der er dog altid lidt skummelt over alkymister og deres forsøg, (og det er også vha. disse forsøg at dine evner skal forklares). De andre spillere kender ikke så meget til dig. De ved ikke hvorfor du er med på rejsen. Det er der to grunde til, at du er. For det første ønsker vi at se, om folk vil kunne lide at spille en troldmand og undersøge, om det virker urealistisk på andre. Dette er det helt basale. Desuden har du, som alkymist, en mulighed for at tale med hertugens alkymist og evt. lære nye ting af ham. Dette bør du ikke fortælle de andre. Du bør virke lidt tilbageholdende, skummel og anderledes. Verdenen er lavet så den skulle ligne en middelalderverden så godt som muligt. De andre har også fået en mere eller mindre stereotypisk middelalderperson. Der kan dog være fejl i verdenen, og bemærker du nogle, så husk disse, og fortæl os om dem.


	Du går i en stor mørkebrun kutte med en stor hætte. Du har ingen ejendele med dig udover en lille pung i bæltet med nogle få sølvmønter og lidt kobbermønter. Du er relativ dårlig i kamp.


	Nogen spørgsmål?”





	- Det var ikke meget, jeg fik at vide om det. Men meningen er vel også, at jeg selv skal prøve spillet og opleve det. Det lyder vildt spændende, tænker du - eller gør du? Det er helt op til dig, da det er dig selv, du spiller.
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