Mordrak Stærkesmed





Et brev


I var vel lykkelige?! Det var under alle omstændigheder den eneste gang, du har følt en sådan frihed. Der var ingen grænser for, hvad I kunne udrette. Jo, I var lykkelige dengang, du var i hvert fald. En lykke, det aldrig nogen sinde har lykkedes dig at finde igen. Og du har ellers søgt, og har troet, at du var tæt på flere gange. Men nu er tiden for alvor løbet fra dig.





Ude fra gårdspladsen kan du høre hammeren mod ambolten, otte slag, så en kort pause mens metallet vendes, otte slag mere, og så en længere pause når metallet gøres blødt i de hvidglødende kul. Latteren fra smedjen når ind til dig, det lyder til, at der er en del kunder. 


  


En vogn kører forbi ude på gaden. Det er en stille eftermiddag.





En hund  gør i det fjerne, og en anden gør med i nærheden. Det lyder til at være Parsons retriever.





Så er det stille i et lille stykke tid. Solen står stadig højt på himmelen, selv om det er ved at være aften. Maden er nok snart klar.


  Du rejser dig og går over til smedjen, og kigger ind. Martin og Peter er stadig igang med hesteskoene til Glendales nye hest. Du stirrer på det glødende jern, gnisterne, der springer for hvert heftigt hammerslag, dine gamle øjne sløres, gnisterne bliver til stjerner et kort øjeblik, atter gnister. . .





du ser den sorte hammer ramme stålet, blå gnister slår til alle sider, den korte muskuløse arm svinges atter hårdt, og du griner højt, da Bal for en gangs skyld rammer ved siden af stålet, og laver en mindre bule i ambolten.


- Man kan sgu godt se, at du er kriger og ikke smed, dværg, råber du gennem den store krigssmedjes larm og tumult, og går imod den lille tætte skikkelse, der løfter visiret fra sin hjelm. Flere af de andre smede, der havde beundret dværgens kold-smeden, fortsætter deres arbejde.


Din hånd ryger frem, og han griner til dig, og trykker den fast, du klemmer til, og føler hans ru barkede næve, som du har set svinge øksen med en sikkerhed, du ikke ville have troet muligt. Du holder meget af dværgen.


- Tak Mordrak, jeg værdsætter den taknemmelighed, du viser mig, siger dværgen med en blid stemme, man ikke forventer fra den lille og stumpe skikkelse. Han slipper din hånd, og griber atter om den store, sorte hammer, og løfter med højre hånd dit blanke langsværd, og svinger det lidt, for at afprøve vægtbalancen. 


Han ser dig pludseligt alvorlig ind i øjnene, og sige: - Mithlim vil bide hårdere nu, Mordrak, og det får du brug for. Vi tager afsted i aften.


Du rækker ud efter sværdet, han holder det tilbage, og fastholder dit blik.


Dværgens mine forandrer sig fra det alvorlige over i et bredt smil. - Pas på, Mordrak, det er ved at blive alvorligt!, siger han og kaster med en hurtig bevægelse sværdet mod dig, du griber det og siger: - Ja det er nu det gælder...





- Hvem snakker du med, Bedstefar?? Faaar, Bedstefar står og snakker med sig selv, han gør altså!!


Du kommer langsomt til dig selv, ser overrasket på din hånd, og undres over hvor dit sværd er.


- Hvad laver du, far?? Din søn kommer ud fra smedjen og ser bekymret på dig, sender din fætter et bekymret blik, og løfter sin søn op.


- Ikke noget, svarer du kort, og går så hurtigt, du kan tilbage til huset.





Tilbage på verandaen sidder du og vender brevet lidt i hånden. Det er jo ikke nogen lang rejse, tænker du for dig selv, og det kunne jo være sjovt at se de andre igen. Det er jo mange mange år siden. Og hvis jeg ikke skulle vise Celeb den ære at føre ham så langt på vejen, som jeg kan, ja så ved jeg da ikke hvad. Den modige og tapre Celeb . . .





-Så smid dog rebet ned for helvede Celeb, råber du med slet skjult panik i stemmen. Du kan høre deres snerren give genlyd i det store hulesystem. I det svage flakkende lys ser du Celeb stå på klippeafsatsen tre-fire meter over dig, elverens langbue i hånden. Du har elveren over skulderen, mærker hendes varme blod glide ned i nakken på dig, du vender dig, og ser den første varulv springe ud i den oplyste hule. Den savler og snerrer, og bliver eftet kort øjeblik fulgt af en anden.


- Shhhhhh, svarer Celeb stille. Du kan ikke kravle op med Iriane. Vi må kæmpe.


- Celeb, du er ikke nogen bueskytte, siger du indtrængende, mens du vender dig, og ser de to bæster bevæge sig langsomt imod dig. Du lægger Iriane forsigtigt ned.


En sølvpil skyder igennem luften, og træffer sit mål midt i brystet, og et frygteligt skrig genlyder i hulen og i samme øjeblik springer du frem, og svinger dit sværd, og da de andre varulve når frem, står Celeb ved din side . . .





Hvordan kune Celeb ramme den varulv og dræbe den med ét skud?? Du skylder ham dit liv. Var du begyndt at klatre op, havde ulvene fået dig fra ryggen.





Du går ind for at pakke.





Baggrundshistorie


Mordrak var eventyrer. Sammen med dværgen Bal, præstinden Miranda, troldmanden Valar, elveren Iriane, jægeren Arak og tyven Celeb, var Mordrak med til at danne et frygtløst, lille selskab af unge eventyrere. Mordrak var kriger, og det var en tid med interne stridigheder, spionage, forrædderi og konflikt med nabolandet Vidjeheim, og der var god brug for krigere. Sammen med sine to barndomsvenner troldmanden Valar og præstinden Miranda, begyndte han at kæmpe på kongens side. De tre fungerede som spioner og soldater, og det varede ikke længe, før de tre andre sluttede trop, og sammen var de helte.





Deres kongerige var i strid med nabolandet Vidjeheim. Der havde været mange grænsekonflikter, og striden havde stået på i nogle år. Gruppen rejste ind i Vidjeheim, for at se nærmere på, hvad der foregik.





- Hvor er Miranda, spørger du, og ser rundt på de andre. Kroen var halvt fyldt, det var sent på aftenen, og I havde alle fået lidt at drikke. Du havde været ude for at lette blæren, og var nu vendt tilbage.


- Hun . . . øhhh, hun skulle lige, jaaa altså hun skulle lige noget, svarer Bal efter en længere stilhed, og kigger lidt ned i bordet. 


Du ser rundt på de andre, og bortset fra Iriane, er der ingen der ser dig i øjnene, så du ser en smule hjælpeløst på Iriane, som ser usædvanligt strengt på dig.


- Sig mig, fatter du ikke noget som helst. Kan du ikke se, hvad der foregår. Kan du ikke se, hvad der er galt med Miranda. Hvorfor tror du, hun opfører sig, som hun gør, har du nogen ide om det, ved du, hvordan hun føler for dig??


Du har på fornemmelsen, at Iriane kender svarene på spørgsmålene, og at hun snart selv vil fortælle det, men det bliver aldrig til noget, for i samme øjeblik bliver døren ind til kroen revet op.


- Soldater, gisper Miranda, mange. Og De Sorte. De kommer!! Vi er blevet stukket.


Bal udstøder et råb, og kigg hadsk på den skumle krofatter, som løber mod døren, men han falder ind mod den med Araks kniv i ryggen, alle springer op, trækker deres våben og gør klar til kamp.


Lige før soldaterne ankommer, siger du, - Hvis vi klarer os ud af en fjendtlig hovedstad med det hemmelige politi og militsen i hælene, så er der ikke det, vi ikke kan klare, og smiler til de andre, og uden at vide helt hvorfor, skynder Miranda sig at give dig et heftigt kys.





Efter to timer flød I væk ad floden med mange døde soldater på jeres samvittighed. I var alle selv mere eller mindre sårede, og fra den tid blev det alvor.





Konflikterne optrappedes. Jeres eventyr blev vildere og vildere. I kidnappede en leder for en bande varulve, da han besad oplysninger om fjendens planer, I besøgte en gammel og viis drage, for at høre den til råds, og måtte finde den største rubin i Norden, for at den overhovedet ville snakke med jer. I besøgte De Dødes Riger for at snakke med en død mand, som alligevel ikke dukkede op, men det gjorde 30 andre dødninge, og I parlamenterede med ildelugtende trolde, for at overtale dem til at kæmpe på jeres side, hvis der blev krig, og måtte spise ved deres bord, og blev alle syge. Ja, der er næppe det eventyr, som I ikke oplevede i jeres karriere som helte og eventyrere. I blev personlige venner med kong William Thelgaard, og personlige fjender med den største og mægtigste troldmand i hele Norden. . .





Kulminationen. 


Da krigen så ud til at være uundgåelig, stødte I tilfældigvis på den oplysning, som I havde søgt længe efter. Det var i de sidste hektiske dage, hvor det så ud til, at sidste øjebliks-forhandlingerne var ved at gå i vasken, og en voldsom krig måtte komme, at Iriane fortalte jer, at hun vidste, hvem den store forrædder var. Hun fortalte, at det var kongens rådgiver, troldmanden Zhastir!! Det havde I alle svært ved at tro på, men hun var overbevist, hun ville dog ikke ud med hvordan, og sammen gik I ned i kælderen, hvor Zhastir havde sit laboratorium og kvarter.





- Pas på, siger Valar, dørene er fortryllede, hvis I kigger på dem, så mister I al lyst til at gå nærmere.


- Hvorfor kan du se på dem, spørger du med tvivl i stemmen.


- Fordi jeg er mager, for fanden da din okse, hvisker Valar tilbage, og smiler til dig. De andre smågriner, indtil Arak beder dem holde kæft, og gør jer opmærksom på, at det her sgu' er alvor.


- Gå hen til døren uden at kigge på den, så åbner jeg den med mine kræfter, siger den unge troldmand, og lyder ikke videre nervøs.





I går ind i, hvad der ligner en forhal. Der er gulvtæppe på gulvet, og et par døre. Der lugter grimt. Iriane vifter langsomt med hånden, og peger hen mod en dør, hun gør tegn til, at der er en person.


  Hurtigt glider du ind foran døren, Iriane stiller sig op bag dig med sin bue, du nikker og tæller med fingrene til tre, sparker døren ind, ruller ned,  glider til side, og står parat med dit sværd. Alan Thelgaard, kongens søn, som havde været din og Mirandas ven, indtil I begyndte at blive eventyrere, ser forskrækket på dig. Du ved med det samme, at han harallieret sig med Zhastir. Du har set, hvordan hans blik er blevet hårdt og ondt, men har ikke sagt noget til nogen, i håb om at du bare tog fejl. Alan er dog din ven. VAR din ven. Han havde siddet i en stol og læst, men rejser sig og går baglæns. Du ser på ham med afsky i blikket, han kigger på dig, men du ser ikke, hvad hans blik fortæller dig. Han begynder at åbne munden, men du lukker den med en hård lussing. Alan bryder i gråd, løber forbi, og ingen af de andre stopper ham, og han forsvinder op af  kælderen. 


Iriane ser på dig med et underligt blik, oI gik videre ind i kælderen. . .





Kampen der fulgte var meget voldsom. Troldmanden Zhastir var mægtig, men han var var ikke forberedt på angreb, og han var ikke vant til, at hans fjender var frygtløse. Jeres tro på, at I var uovervindelige, gjorde ham svagere end ellers.


Slaget varede måske kun et kvarter, men på det kvarter så du flere rædsler i hans laboratorium, end du oplevede i al din tid som eventyrer. Selv om I aldrig kunne grine helt på samme måde igen eller slappe helt af igen, så var det nok en billig pris I betalte. 





I dræbte ham.





I begravede ham i hans skumle kælder, og forseglede den atter og forlod ham.





I blev hyldet af kongen, som takkede jer for jeres indsats, og der blev fred.





Efter de forfærdelige oplevelser i kælderen, besluttede I, at det nok var beds,t at I alle tog lidt ferie, og så andre mennesker end hinanden, og så kunne I mødes igen om et år.





I kom aldrig til at kæmpe sammen igen.





Hvad skete der så


Mordrak havde fået det skidt med at have slået så mange mennesker ihjel, og de ting han havde set i kælderen, gjorde ham trist og ked.


  Han vendte tilbage til at smede, for det beroligede ham så dejligt, og så begyndte han at drikke lidt, for at dulme nerverne. Han fortalte sig selv, at han når som helst kunne vende tilbage og blive eventyrer, for det var jo det, han gerne ville være. Og han var jo en helt.


  Men så mødte han en sød pige, måske ikke nær så køn som Iriane, og ikke nær så spændende som Miranda, men hun elskede ham, og de fik hurtigt et barn. Så kunne han jo ikke farte ud og være eventyrer, ikke så længe han havde et barn at forsørge. Og før han fik set sig om, sad han på en gård i en lille landsby 30 kilometer udenfor Thelgaard, med børn som kørte smedjen, og børnebørn, som troede, at hans sandfærdige beretninger var eventyr, og børn der fortalte ham, at varulve ikke fandtes, og som mente, at far var blevet lidt senil på sine gamle dage.


Men så fik han et brev, hvori der stod at Celeb var død, og ville blive bisat om to dage, klokken tolv. De andre var i øvrigt også  blevet underrettet om bisættelsen.





Mordrak var en modig, frygtløs, ja faktisk dumdristig kriger, som godt kunne lide at gøre ting, som de andre ville finde tossede. Han holdt lidt af at spille klovnen, og spillede måske dummere end han egentligt var, fordi det var det nemmeste. Men hvis det galdt, kunne han godt tage initiativet.





Mordrak ville aldrig efterlade en ven i nøden. Han ville hellere dø sammen med vedkommende end flygte fra nogen. Han tænkte aldrig på sin egen sikkerhed, før han havde tænkt på andres.


Men Mordrak var usikker på sig selv, og kunne bedst lide, at der var nogen som fortalte ham, hvad han skulle gøre.


Mordrak var lidt af en grum karl,  som slog ihjel uden de store overvejelser, og ofte forskrækkede han de andre lidt med sin koldblodighed, når det drejede sig om liv i kamp, men det var kun i kamp, han var sådan.





Men meget er sket siden. Mordrak blev smed, han blev far, og tiden gik. Eventyrene begyndte at fremstå mere og mere som eventyr, end som egentlige hændelser, og i det sidste stykke tid, har han haft svært ved at huske, hvad han lavede i går.


Han er blevet en lidt bitter gammel mand, der føler, at han har spildt sit liv, og at han kunne have strukket den meget længere, hvis han ikke havde mistet sin ungdoms mod, og havde bundet sig for tidligt. Han savner sin ungdom og sin frihed, og han savner sine venner og de eventyr, de oplevede sammen.





Det er 35 år siden, at Mordrak sidst har slået noget andet end slagtedyr ihjel. Han har en gang i mellem været ude og svinge sværdet lidt for at holde sig i form, men det er længe siden, at han har svunget det mod andet end skygger. rMordrak er blevet en smule afhængig af flasken, og drikker mere, end hvad der er sundt for ham, og når han bliver rigtig fuld, kan han blive agressiv og tvær.





Forhold til de andre


Miranda


Mordrak og Miranda havde været venner, siden de var børn, og havde altid kommet godt ud af det med hinanden. Det var med Miranda, at Mordrak havde sin første romantiske oplevelse (hvad han ikke har glemt). Miranda var en lille og spinkel pige, med kort, knaldsort hår i pagefrisure. Hun havde en flot figur, ret store bryster og en lidt hæs stemme.


  Mordrak har tænkt en del på Miranda, og har savnet hende, og har haft svært ved at acceptere, at hun blev gift med en anden mand. Følte i tiden bagefter en hun blev gift med en anden mand. Følte i tiden bagefter en voldsom jalousi, og var flere gange ved at drage op til hende, og . . .ja, hvad ville han egentlig?





Valar


Mordrak har altid været lidt usikker på troldmanden, fordi han havde en klar ide om, at troldmanden så ned på ham, fordi han ikke var så klog. Miranda og Iriane har ofte fortalt ham, at det ikke passede, men han fik aldrig nogen sinde selv spurgt Valar om det, og det fortryder han, for han så op til Valar, fordi han var så klog og vidste så meget. 


Mordrak har kendt Valar lige siden de var børn men de nåede aldrig rigtig at blive venner, selv om der var grobund for noget helt specielt.





Bal


Mordrak elskede og elsker dværgen Bal. Der er intet spørgsmål om, at det var og er hans bedste ven, og hvis han havde troet på det spirituelle, ville han have troet, at de var sjælekammerater, for deres temperament og humør passede så perfekt sammen. I kamp gik de ALDRIG forkert af hinanden, og misforstod ALDRIG hinandens intentioner, ja det var faktisk som de kunne snakke sammen uden at åbne munden, og en gang imellem vidste Mordrak, hvad Bal ville sige, før han selv havde sagt det. 


De mødte hinanden på en kro, hvor Bal reddede Mordrak fra en omgang tæsk.





Iriane


Mordrak var ikke så glad for Iriane, som mange af de andre var. Han fandt hende altid en smule hård mod ham, og var en lille smule bange for hende, for hun opførte sig anderledes end de kvinder, han havde kendt. Hun havde ingen skrupler over at være nøgen over for mændende, og forstod ikke deres forlegenhed, når hun blottede et bryst for at vise et blåt mærke, eller tog sit tøj af for at vaske sig. Men der var ingen tvivl om, at Iriane var viis og klog, og han har haft gode samtaler med hende, når der var noget han ikke forstod.





Arak


Mordrak så op til Arak. Arak virkede på ham som en blanding mellem ham selv og Valar. Arak var kriger, men han var også klog, og det virkede altid som om, Arak havde tænkt over, hvorfor han gjorde, som han gjorde. Det var Arak, der lærte Mordrak, at man lige så godt kunne samle dødt træ, i stedet for at fælde levende, ja det var Arak, der lærte ham, at træer var levende. Det var Arak, der gjorde Mordrak religiøs. Han fortalte ham om skoven, om jægerguderne og fortalte ham, at man skulle bede til demnår man skulle på jagt. 


Arak var lidt af en lærer/faderskikkelse for Mordrak.





Situationen nu


Det er en dag siden du er ankommet til Thelgaard. Du er indkvarteret på kroen Den leende Hest. Denne kro brugte I ofte da I var unge, og det er også her at Celebs gravøl skal drikkes. 





Du ved at der er andre fra gruppen til stede. Du har hørt fra kroværten Kulnar, at en præstinde fra Tymorakirken er ankommet, og du kan regne ud, at det må være Miranda. Men du har holdt dig lidt for dig selv, og har håbet på, at du først møder nogen, når der er andre til stede. Ellers bliver det måske lidt pinligt.





Udseende


Mordrak er lidt over middelhøjde, 1.80, og man kan stadig se, at han har været et muskelbundt af format. Hans armmuskler er stadig store, men hans kropsholdning viser hans alderdom tydeligt. Han er krumrygget, og hans ben er ikke hurtige mere.





Mordraks skæg og hår er stadig mørkt og stridt, men der er mange grå hår i mellem, og tindingerne er højere end for 35 år siden. Hans brune øjne er lidt sværere at få øje på i det gamle rynkede ansigt, som er præget af, at have stået over en varm esse det meste af hans liv.





Mordraks tænder er stadig gode, og det ses når han smiler. Hans stemme er dyb og voldsom, og har ikke mistet sin ungdoms kraft.





Udstyr på person


Klædning


- Lærredsbukser


- Rødbrun bomuldssærk


- Lang kappe af lyst stof


- Sølvkappespænde


- Bredt sort læderbælte


- Brune læderstøvler





Nyere langsværd af stål i læderskede


Tre tænder fra en varulv i sølvkæde





Udstyr på kroen


Gammel rungbrynje i olieskindsindpakning


Et par gode sovetæpper


En flaske 35 årig gammel vin


To flasker magisk helende salve fra eventyrtiden


Læderjakke


Kraftige krigshandsker


Gammel armbrøst + pile


En flaske usynlighedssalve (som måske virker)


Et krus som viser om en væske er giftig




















