Valar den Vise





Brevet


Dengang var en tid, hvor du måske ville have erklæret at du var lykkelig. Men det tænkte du ikke over den gang. Du vidste ikke at du var lykkelig, før mange år efter, da den følelse som dengang havde været der, åbenbart ikke kom igen, selv om du nu havde opnået ting, som du dengang havde troet, ville gøre endnu mere for at fuldende din lykke. Men du holdt ikke fast på, hvad det var der bragte dig lykken, og I forlod alle hinanden.





- Halløj, er der nogen hjemme??  Tjeneren vifter med sin højre hånd foran dig, og du vender dine tanker mod ham.


- Øhhh, ja, jeg ville gerne have, øhh, noget at spise, jeg tænkte på, jeg ville gerne have . . . du vidste godt hvordan det smagte, du vidste godt hvordan det så ud, du vidste faktisk ret meget om det dyr du gerne ville spise til middag, men. . . du kunne bare ikke huske hvad det hed . .  - Jeg ville gerne have  . . . Tjeneren ser på dig med stor tålmodighed, og du møder hans blik, og dit er fyldt af vrede og afmagt, vreden er ikke rettet mod ham, men mod dig selv, og din dårlige hukommelse


- Vildsvin??, prøver tjeneren og ser spørgende på dig.


Et lettelsens suk går igennem dig, og du nikker og siger: -Ja, tak, jeg vil gerne have stegt vildsvin, en smule ristede kartofler med Timian og løg, og en god kraftig rødvin. Du ser at tjeneren noterer dit ønske og går væk.





Du hører en svag rømmen bag dig, og vender dig langsomt og besværet om, og mærker tydeligt, hvordan det ikke kun er din hukommelse der er ramt voldsomt af tiden, men også din krop. En person løfter sit glas og hilser på dig, du vinker igen, vender dig besværet, mens du overvejer om det var en fra Troldmændendes råd, eller måske din købmand. 


Sådan her plejede krobesøg ikke at være, det var engang en fornøjelser, du stirrer ind i flammerne som danser, ja røde og gule . . .





røde og gule danser flammerne i bålet, og du mærker hvordan varmen langsomt vender tilbage i dem, og det prikker og stikker på en lidt ubehagelig måde.


- Vi vil gerne have seks store måltider mad, godt med vin eller øl, og senere ønsker vi alle en seng for natten! Mordraks basstemme virker næsten helt forkert i den ellers stille kro. Kun han står oppe ved disken, de andre går lidt omkring og kigger på de underlige malerier og udsmykningen, mens de langsomt børster sneen af deres vinterovertøj.


Elverkvinden Iriane sætter sig på hug ved siden af dig, lægger sine hænder på dine skuldre, og masserer dem, ikke videre blidt.


- Åhhh, ehhh, Ihhhriane, ikke så hårdt, forsøger du, men hun læner sig tættere på dig, mens hun siger: -Slap nu lidt af Valar, du er anspændt, og det er ikke godt for dine muskler. Du ser Mordrak smile, da Iriane snakker om dine muskler, og du forstår ham måske også lidt, og du er altid ret forsigtig med at have nøgen overkrop når Mordrak er i nærheden. 


- Tror du ikke at du trænger til en ordentlig gang massage??, spørger Iriane, lidt lavere end før, hendes mund lidt tættere på dit øre, og hendes masserende hænder masserer lidt blidere, og du mærker hvordan dine skuldre bliver blødere under hendes fingre.


- jooo, det ville nok være meget godt for min ryg, svarer du med et lidt undrende smil, og skal lige til at sige noget mere, da jægersmanden Arak bryder ind, med et skarpt blik mod jer.


- Der er vist et eller andet galt, siger han langsomt henne fra et vindue. Dværgen som har sat sig ved et bord og tændt sin pibe, ser lidt overrasket over på ham og siger: -Ja, det har du sgu ret i. Nu har vi været her i mere end tre minutter, og der er stadig ikke nogen der har hørt Mordraks råb på mad. Mordrak, smut ud i køkkenet og se om du kan finde krofatter! Dværgen Bal, ser over på jer, kigger væk med et opgivende blik, og helliger sin pibe al opmærksomhed.


Ingen siger noget i et kort øjeblik.


- Det var ikke det jeg hentydede til, Bal, svarer Arak. -Jeg synes blot, at jeg vil gøre jer alle opmærksomme på, at vejen uden for er væk, ja rent faktisk ser du ud til, at det enten er blevet meget meget mørkere, eller at vi ikke mere befinder os på Heden!!


Stilhed, så åbner alle munden, men ingen når at sige noget før en latter runger gennem kroen.


- HeeheeeHeeehehehe, endelig har jeg fanget jer, I små nævenyttige dæmoniske, altødelæggende skiderikker. Og denne gang er det MIG der har overtaget!


- Åh LORT, småklukker du, -ikke den sindssyge troldmand igen. Selv om situationen er alvorlig nok, kan du ikke undertrykke en fnisen, og Mordrak ser vredt, men også underholdt på dig, og siger. . . 





- Undskyld Hr. Valar, men deres mad er klar. Tjeneren ser lidt overrasket på dig, som du sidder der og småfniser som en anden skoledreng, og hurtigt kommer du til dig selv, og mumler et eller andet, og skænker dig et glas vin, som du hurtigt skyller i dig.


Drømmerierne er begyndt at blive sværere og sværere for dig at at skelne fra virkeligheden, og du ved ikke, om det hænger sammen med din hukommelse, men du ved dog, at du er meget taknemmelig for, at det ikke forventes De ældre i Troldmandsrådet at aflægge duelighedsprøve ved Forsamlingen, som det er for alle de andre, for du tvivler på, at du kan huske særligt meget af alle de formularer og ritualer som ellers er i dit hoved. Kun de få du har på rygraden, volder ikke problemer. Alligevel kan du ikke lade være med at spekulere over, om der mon findes noget mere ynkeligt end en gammel svagelig troldmand, som ikke engang har magt i sin magi mere.





Du kigger på brevet foran dig. Brevet fra Thelgaard, som har vækket disse minder i dig, du tænker på den unge tyv Celeb som var sammen med jer, som nu er død, og har ønsket at du deltager i hans begravelse.





Dine øjne bliver mørke og fjerne ved disse tanker, du . . .





- Vaalaaaaar, de kommeeeeer, runger det igennem de store huler, men du kan ikke høre præcist hvorfra råbet kommer, men du kan høre at det er Celeb, og du kan høre at han løber afsted, alt hvad han kan.


Du vender dig langsomt omkring i den store klippesal. I lyset af den hvide kugle som svæver over dit hovede, kan du se de fire åbninger som fører ud i andre skumle gange, og du bedømmer afstanden at være fra omkring 12 til 15 meter alt efter hvilken åbning der er tale om. 


Du begynder langsomt at bevæge hænderne foran dig, mens du stadig drejer dig rundt. Din koncentration vender sig pludseligt voldsomt indad. Du dykker ind hvor du finder de voldsomme ressourcer der er i dig, i rummet omkring dig, i stenene, i luften i. . . Celeb snurrer omkring et hjørne, støvet står omkring ham, og da han ser dig, sætter han straks retningen mod sig. Hans ansigt er fortrukket i anstrengelse, hans sværd dog stadig knuget i højre hånd, og ikke mere anstrengt end han sender dig et smil, som du kun lige sanser.


- Smid dig, siger du lavt, men Celeb hører det, smider sig straks, og en ildstråle skyder fra dine fingre, hen over hovedet på ham, retning mod åbningen, hvor de første to varulve springer frem fra, den fortsætter, rammer væggen bag dem, og ulvene bliver indhyllet i en voldsom eksplosion, som får din kappe til at blafre omkring dig, og Celeb til at rulle atter et par meter, til han ligger foran dine fødder.


  


Du sænker armene, ser på Celeb og siger med et stort smil: Burde du ikke se at komme op og være klar, hvis der skulle dukke flere af dine små venner op?


- Ikke nødvendigt. Der var kun to!, svarer Celeb med et forpustet grin





Kødet smager dig ikke, og du forlader restauranten så hurtigt som dine smertende ben tillader dig. Du overvejer hvor du skal gå hen. Gå hjem, sidde og se ud i luften, eller læse en bog. Det ville ikke være første gang, du ville sidde alene og læse. Gå over i Logen og snakke med andre medlemmer. Det ville heller ikke være første gang, at du var sammen med mennesker som kun interesserede sig for hvad du vidste, og ikke hvem du var.





Tage tilbage til Thelgaard, og deltage i Celebs begravelse. Ja, det ville være første gang i årtier, at du gjorde noget for andre end dig selv, og tænkte på nogen, som i hvert fald engang holdt af dig.





Baggrundshistorie 


Sammen med dværgen Bal, krigeren Mordrak, præstinden Miranda, jægeren Arak,  elveren Iriane og tyven Celeb eventyrede du i din ungdom. Det var en tid, hvor jeres kongerige var i heftig konflikt med naboriget Vidjeheim, og det var en meget spændende tid, når man var ung, håbefuld, talentfuld og trangen til spænding, rigdom og berømmelse var stor. Det var en tid med snigmord, spiontogter, lynjustits for mistænkte spioner, uhumske fangekældre og torturkældre der genlød af de ulykkelige fangers skrig om nåde. I syv var overbeviste om, at netop I kunne gøre en forskel, og det gjorde I.





Som spioner for jeres konge, uafhængige af nogen overordnede, og med jeres helt egen facon at løse problemerne på, og med en evne til at rode jer ud i de mest fantastiske eventyr, tilbragte du meget af din ungdom bag fjendens linier.





- Soldater. Mange, puster Miranda i det øjeblik hun vælter ind af døren. Du ser hvordan Dværgen Bal ser op mod den ubehagelige krovært, og hvordan han falder med dværgens kniv i ryggen inden han når døren, og i løbet af et øjeblik, er du den eneste som sidder ved bordet, de andre i fuld gang med at forberede sig til kamp.


Du rejser dig, ser over på de chokerede gæster og siger: - Mine Herrer. Jeg vil råde dem til at foretrække ned i kælderen, indtil dette mindre intermezzo er overstået, da jeg . . .


Du bliver afbrudt af en rude der knuses, og du ser Iriane og Arak stille sig ved vinduet med deres buer parat, men du fortsætter: - Da jeg har på fornemmelsen at det kan gå hen og blive ubehageligt. Og hvis nogen af de tilstedeværende skulle have lyst til at blande sig i konflikten, vil jeg personligt sende vedkommende til De Syv Brøndes Skrigende Dyb! 


For at forstærke effekten af dine ret tomme trusler, fem velvoksne sømænd er ikke lige hvad du har lyst til at toppes med, lader du lidt flammer slikke ud af din mund mens du taler, og lidt røg komme ud af næsen, og da der lyder skrig fra soldater ramt af pile, vælter de hurtigt fra bordet og mod kælderen.


Du sukker dybt, og vender dig mod de andre, som forbereder sig på, at soldaterne stormer kroen, du koncentrerer dig et øjeblik, og et voldsomt lysglimt oplyser alt udenfor, og flere soldater skriger i overraskelse, og de trækker sig tilbage.


- Så er det nu, skriger Mordrak, og åbner døren.


- Neeej, råber Arak men for sent, døren åbnes, og du hører de dumpe lyde fra seks armbrøster, tre pile stryger forbi dig, to pile laver huller i din kappe, og en pil kapper det nederste af din øreflip af. Du modtager kampens første, men ikke sidste sår.


Mordrak smækker hurtigt døren i igen, og råber: -Undskyld Valar. Min fejl!!


- Alt tilgivet Mordrak, mumler du og tager dig til øret og sukker igen. Du ser at Iriane ser intenst på dig, og da du fanger hendes blik, lader hun det ikke falde, men lader sig fastholde og smiler til dig, lige til det øjeblik en pil ryger igennem vinduet, og kampen bølger videre.





Kampen blev lang og heftig, og præstinden Miranda fik godt brug for sine evner som helbreder, da I et par timer senere flyder ud af byen, gemt under gamle brædder, i flodens kolde vand.





I starten fungerede I som spioner i fjendeland, men jeres eventyr blev hurtigt vildere og vildere. I besøgte en drage for at søge om råd, og formåede at blive venner med den, som man nu engang bliver venner med en drage, I infiltrerede en kobbel varulve, hvor du optrådte som en venligtsindet varulv, og det lykkedes jer at forpurre fjendens planer om at bruge dem i konflikten mod jeres rige. 


Dit engagement var hele tiden præget af, at du ikke overvejede videre hvorfor du gik ind i denne konflikt. Du tænkte mest på dig og dine venners overlevelse, men dernæst tænkte du på dig selv, og hvordan du kunne få fat på så mange penge som muligt, for du vidste, at din magt lå i viden, og viden var en dyr vare.  Selve eventyret, spændingen, faren, adrenalinen og venskabet betød også utroligt meget. Og I opnåede meget. I opnåede at blive personlige venner med kongen William Thelgaard, I opnåede at blive fjender med Zhastir, den farligste troldmand i hele Norden, og I opnåede at redde de to lande fra at gå ind i en altødelæggende og voldsom krig, 





Kulminationen


Da de endeligt så ud til at krigen var uundgåelig, opdagede I seks, helt præcist elveren Iriane, hvem der var hovedmanden bag det forræderi som blev udført mod kongen.


Hun fortalte dig aldrig hvad det var hun havde set som havde overbevist hende, men hun fortalte jer alle, meget oprevet, at hun nu vidste at det var Troldmand Zhastir, kongens rådgiver, som var fjenden i egen lejr, og at I ikke havde lang tid til at bekæmpe ham. I bevægede jer hurtigt ned i hans kælder, hvor I aldrig havde været før, på vagt, for I vidste ikke hvad der ventede . . .





Du ved straks at det er en troldmands kælder I nærmer jer. Trappen er mørk og fugtig, ligner enhver anden trappe, og du kan mærke, at de andre ikke føler sig specielt utilpasse, måske lige med undtagelse af Iriane, som du sender et hurtigt blik. Selv nu kan du ikke lade være med at tænke på, hvordan situationen ville se ud, hvis ikke hun og Arak havde gang i et eller andet, og selv nu, føler du at hendes blik er mere og andet, end bare et blik. 


Mordrak som går forest og lige foran dig når bunden af trappen, og lyser rundt. Hans lyskegle falder på en dør, og i samme øjeblik han ser døren, vender han sig om mod dig og siger -"Jeg tror ikke at vi finder noget her, Valar, lad os vende om", og begynder at gå forbi dig. Du hører de andre protestere og tale til Mordrak, mens du vender dit eget lys mod døren. I samme øjeblik føler du selv en stærk trang til at vende om, men du overvinder fornemmelsen, og vender dig med en kraftanstrengelse.


- "Døren er fortryllet!. Se ikke på den, stil jer bag mig” Du taler hurtigt og præcist til dine venner, og de gør som beordret, og du bryder fortryllelsen på Mordrak.





Du vender dig mod døren og ser på den og siger til de andre - "Det er meget vigtigt at I ikke på noget tidspunkt ser på døren. Jeg fjerner fortryllelsen i et øjeblik, men det går i lort, hvis nogen af jer ser et øjeblik på tegnene. Okay??"


Ingen af dem svarer, men de samtykker, og du går i gang med at fjerne den stærke fortryllelse fra døren, så I kan komme ind i Zhastirs gemakker. Du har en klar fornemmelse af, at der venter jer noget frygteligt, måske noget som I slet ikke er rede til, men de andre viser ikke tegn på frygt. Du beslutter dig for, ikke at fortælle dem om, hvordan du har det med at angribe Zhastir. 





Kampen der fulgte var meget voldsom. Troldmanden Zhastir var mægtig, men han var ikke forberedt på angreb, og han var ikke vant til, at hans fjender var frygtløse, og denne tro på at I var uovervindelige gjorde ham svagere end ellers. Din indsats var uundværlig, for du kunne tilbagemane få af de frygtelige visioner og illusioner han sendte mod jer. 


Slaget varede måske kun i et kvarter, men på det kvarter så du flere rædsler i hans laboratorium, og i de riger han åbenbarede for jer, og den ondskab han udstrålede, end du havde set og oplevet i hele din karriere som eventyrer. Kun ved et lykketræf slap I alle fra det med livet i behold, selv om I dog aldrig kunne grine på helt samme ubesværede måde eller slappe helt af igen, så var det nok en billig pris I betalte. 





I dræbte ham. Da han døde, begyndte hans krop at ryge, og væggene blødte tykt mørkt blod. Da mistede I modet, og I begravede ham i hans skumle kælder, og forseglede den atter og forlod ham. Du brugte en meget stærk formular du havde fundet i en dværgegrav til at forsegle kælderen med.





De andre havde en stærk tro på, at nu var han endeligt væk, men du havde en mistanke om, at en så mægtig troldmand havde noget i ærmet. Men du sagde ikke noget om din mistanke, for du ville lige så gerne væk, som de andre.





Du nåede at tage et par enkelte bøger med ud, før I stak af. Onde bøger.





I blev hyldet af kongen, som takkede jer for jeres indsats. Der blev atter fred med naboriget, og alt så godt ud igen.





Hvad skete der så


Efter det frygelige slag, var I alle udmattede og præget af en modvilje mod at opleve den slags voldsomheder lige med det samme igen. I oplevede afslutningen på konflikten som lidt af et antiklimaks, og stod nu pludseligt uden arbejde. I besluttede at tage en pause på et års tid, og så vende tilbage, og sammen drage ud på eventyr. 


Først drog Miranda afsted, og kort efter Arak og Iriane. Det gjorde dig trist, for du ville ikke at Iriane forlod byen. Du havde regnet med at invitere hende ud på en rejse. Finde ud af, om hendes blik var tegn på de samme varme følelser, som du nærede for hende. Du ville begrave dit ansigt i hendes fyldige hår, og lade dine hænder glide over hendes perfekte krop. Men hun rejste bort med jægeren.





Selv satte du retningen mod den største handelsby i Norden, for at læse de bøger, som du huggede i kælderen, uden at nogen af de andre så det. Du ville måske fortælle dem det, næste gang i skulle på eventyr, men der blev aldrig nogen næste gang. . . 





Profil af personlighed


Valar er/var meget intelligent og tænker utroligt hurtigt, og han er også ferm til at tænke abstrakt. Lige fra han var en ung dreng, har han været meget uafhængig, og har ikke knyttet sig til nogen, og har kun været tæt på at gøre det en gang, og det var med elverkvinden Irirane, men muligheden kom aldrig til det. Han må siges at være egoistisk og en smule centreret omkring sine egne behov. Han tænker først på sig selv og sine venner, og så på andres ve og vel.


Valar havde ikke megen respekt for liv, og var mere interesseret i at nå de mål som nu engang var sat.





Valar havde en drøm om, at alting skulle blive godt. Han ville blive en stor og mægtig troldmand, som ville slå sig ned i en by med en troldmandsloge, og her ville han styre de andre troldmænd i byen, og få magt og ære.


Og det gjorde han så. Han fik så travlt, at han i mange år glemte alt om hans ungdoms venner, og før han vidste af det. var han ved at være en gammel mand, og han kunne slet ikke forstå hvor hans ungdom var blevet af, og pludseligt gik det op for ham, at han faktisk var ensom.


Valar vil ikke være gammel. Han er begyndt at undersøge mulighederne omkring at forlænge sit liv, men det har den omkostning, at man må tage andres, og det vil han ikke. Han ville så gerne have stiftet familie og have børn og børnebørn men det er ved at være alt for sent. Hans mål nu er at tilbringe resten af sine dage med nogen han holder af og som holder af ham.





Forhold til de andre i gruppen


Arak


Valar har altid accepteret og værdsat Araks dygtige lederevner, men Valar har aldrig rigtig tænkt på ham som en nær ven. Arak var stærk, beslutsom og alvorlig. Men desværre, så havde han og Iriane noget sammen, som Valar næsten hadede ham for.  Han spærrede for Valars kærlighed til Iriane, og for den kærlighed, som han er sikker på, at hun nærede for ham. Og Arak fattede ikke, at han bare burde have trukket sig lidt tilbage, i stedet for at hænge op ad hende. 


Det er længe siden, men det gør dog stadigt ondt.





Miranda


Valar har nu altid gået fint i spænd med Miranda, men de har også kendt hinanden siden barndommen, og de har aldrig rigtig sat spørgsmålstegn ved hinandens opførsel, men accepteret hinanden. Valar har gerne villet hjælpe Miranda lidt med de problemer hun havde omkring Mordrak, den stakkels pige var forelsket i det store brød, men Valar vidste ikke helt hvordan han skulle gribe det an, og pludseligt var det for sent, så var hun gift med en eller anden herremand, og Valar var ikke engang med til hendes bryllup, men det var nu mere herremandens beslutning, så vidt han har hørt.





Mordrak


Inderst inde har Valar set lidt op til Mordrak og hans store muskler. Det lod ikke til at Mordrak var bange for nogen fysisk trussel, og han havde en frihed til at gøre som han ville, som Valar misundte ham. Han sprang bare altid i vandet når gruppen holdt hvil ved en sø, og Valar så hvordan pigerne beundrede hans krop. Han hoppede bare over et højt hegn, hvor Valar skulle have hjælp. Men Valar blev ikke ond på Mordrak af denne grund, for han drillede ham aldrig, men opførte sig meget venligt og ordentligt. Valar og Mordrak har kendt hinanden i lang tid, men er aldrig rigtig kommet tæt på hinanden, men som Valar ser det, skyldes det mest Mordraks tilbageholdenhed.





Bal


Dværgen var en god ven og et lystigt bekendtskab, og det var rimeligt sikkert, at man ikke kom til at kede sig voldsomt når man var sammen med ham, for han skulle nok finde et eller andet at småbrokke sig over eller rose til skyerne. 





Iriane


Den smukke elverkvinde virkede altid meget tiltrækkende på Valar, men det har hun nok gjort på de fleste mænd, men det var ikke kun hendes smukke udseende og dejlige væsen, men også den måde som hun betragtede ham på, som var noget specielt. Den måde hun rørte ham. Valar så hende ikke røre ved andre på den måde. Men desværre havde hun noget kørende med Arak, men havde det ikke været tilfældet. . .


Valar var dybt forelsket i Iriane, men så sig selv værende lille, grim og splejset, og turde ikke bekende hans følelser for det smukke æteriske væsen hun var.





Iriane har reddet dit liv. Hun slog en varulv ihjel, som var ved at fortære dig.





Situationen nu


Det er et døgn siden du ankom til byen. Du drog straks kroen Den Leende Hest, hvor I altid holdt til, og fik dig et værelse. Du havde tænkt dig, at holde dig for dig selv, indtil gravøllet, men så ankom Iriane til kroen.





Du så hende komme ridende. Hun så ikke et år ældre ud. Først da du så hende tæt på, kunne du se, at der var sket noget med hendes øjne. De var alvorlige og triste, men det skyldtes nok, at du var gammel og affældig at se på. 


Hun er desværre lige så tiltrækkende som for 35 år siden. 





Du har din trofaste tjener Victor med, som nok er det eneste der har været din ven i de sidste mange år, og han har mindt lige så dårlig hukommelse som dig selv, og han er den eneste du kan spøge lidt med din alder sammen med, da han også selv er affældig. Men han kender dine vaner og du kender hans, og det er lige ved at du også optræder som tjener for ham når han er plaget af sin gigt.





Udseende


Valar er en lille mand, 1.70, men han virker større end han er. Hans hår er langt, lyst, meget glat og oftest flettet, eller måske samlet i en hestehale. Hans ansigts smukke træk, med de høje kindben, den blege glatte hud og de smukke øjne, er blevet erstattet af et rynket, furet og hærget ansigt, hvor kun de blå øjne og smilet er det samme.





Valar er spinkel, men hans krop har båret alderes godt, og han er i god form. Han har en ung mands holdning. Hans hænder er stadig smidige og smukke, med lange fingre og stærke negle.





Valar går klædt i fornemt tøj, som viser han er en rig mand.





Udstyr på person


Klædning


- Mørk, blød velour robe


- Sorte bukser af fornemt stof


- Korte, lette støvler med fine spænder


- Broderet fortryllet bælte. Giver varmen


- Bredskygget hat med metalbånd





Lang knudret stav af asketræ. Hul og med underlige ingredienser til magi. Kan udsende en ildstråle.


Sølvkæde med troldmandslaugets bomærke


Bælte med små punge


Skuldertaske


- Halvfyldt notesbog, pen og blæk


- Gammel fløjte


- Flaske med stærk hostesaft


- Lommelærke med god stærk rom





Oppakning på kroen


To meget værdifulde trolddomsbøger. Den ene stjålet fra Zhastir. Mørk, ond og farlig


Dagbog. Låst med magi


Fortryllede briller. Kan se magiske inskriptioner


En del ekstra tøj


Toilet og barbergrejer





Valars Magi


Du skal selv som spiller administrere Valars magi, hvis I ikke spiller med et magi system. Brug magien med måde, og snak med din spilmester om retningslinier.





Valars dårlige hukommelse gør, at han ikke kan huske indviklede formularer. Han kan kun de allersimpleste formularer, så som at lave lys, åbne døre, skabe små flammer, magisk pil og den slags.





Når han er kommet ind i borgen, så får han sin hukommelse igen, og kan nu bruge sin magi til fulde. Din spilmester sætter grænsene for din formåen.



































